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Nói chuyện với con bạn bằng (các) ngôn ngữ gia đình và chia sẻ văn hóa cũng như kinh nghiệm 
của bạn sẽ giúp củng cố việc học tiếng Anh của con. Sử dụng các trò chơi và hoạt động vui nhộn 
này bằng bất kỳ ngôn ngữ nào để hỗ trợ sự phát triển ngôn ngữ tổng thể của trẻ.

Thời gian thi đấu
Tổ chức một giải đấu để quyết định nơi gia đình bạn sẽ tổ 
chức những dịp đặc biệt. Mỗi người chơi phải đưa ra 
danh sách những địa điểm mà gia đình có thể tổ chức 
các dịp đặc biệt khác nhau. Tạo một ra một khung giải 
đấu—giống như khung giải đấu được sử dụng cho các 
trận .—với các địa điểm để ăn mừng thay cho tên các đội.

 Hai người chơi được chọn để đấu với nhau. Người chơi 
thay phiên nhau hỏi: Chúng ta nên ăn mừng ở đâu ? 
Người chơi phải giải thích lý do tại sao họ nghĩ gia đình 
nên tổ chức lễ kỷ niệm ở địa điểm đó.

Khi tất cả các hoạt động đã được xem xét, hãy để các 
thành viên trong gia đình bầu chọn nơi chiến thắng và sau 
đó cùng nhau ăn mừng ở đó!

Ví dụ:
 Chúng ta có tổ chức sinh nhật cho bố không? Chúng ta 
nên tổ chức sinh nhật bố ở nhà ông bà vì địa điểm đó 
gần đây.

Diễn xuất theo 
tình huống

1. Chọn một sự việc đã xảy ra trong quá khứ từ danh 
sách này:

 • một chuyến đi gia đình 
 • một ngày gần đây ở trường 
 • chạy việc vặt 
 • thăm một người bạn 
 • một trận đấu thể thao hoặc một trận đấu

2. Một người chơi sẽ diễn xuất hành động đó. 

3. Những người chơi khác sẽ lần lượt đoán những gì đã xảy 
ra trong quá khứ bằng cách sử dụng câu hoàn chỉnh. 

4. Sau khi người chơi đoán đúng sự kiện, hãy thảo luận 
chi tiết bằng cách sử dụng các câu hỏi bên dưới. 

Ví dụ: 
Hãy kể cho tôi về trò chơi. 

Có vui không? 

Bạn đã đến cửa hàng khi nào? 

Chuyện gì đã xảy ra khi bạn còn đi học?

Thẻ giao tiếp
1. Tạo một bộ thẻ theo hướng dẫn bên phải. 

2. Đặt các thẻ úp xuống thành một chồng. 

3. Người chơi đầu tiên phải chọn một thẻ từ chồng thẻ, 
đọc gợi ý và chọn một người chơi khác trả lời. 

4. Tiếp tục trò chơi cho đến khi tất cả các thẻ được lật. 

Gợi ý:
Bạn đến thăm bạn của bạn khi nào? 
Bạn đã đi đâu sau giờ học nhạc? 
Giáo viên của bạn đã giao bài tập gì cho dự án này? 
Chúng ta nên đi đâu vào thứ bảy?

Khuyến khích trẻ trả lời bằng những câu hoàn chỉnh. Lần 
tới, hãy tạo một bộ thẻ mới với những gợi ý khác!

Bạn đến thăm bạn 
của bạn khi nào? 

Bạn đã đi đâu sau 

giờ học nhạc? 

Chúng ta nên đi đâu vào thứ bảy?

Giáo viên của bạn đã 
giao bài tập gì cho dự 
án này? 
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Vận động 
Đi dạo ngoài trời với con bạn. Nói về mọi việc đang diễn ra 
ở trường. Sử dụng các câu hỏi sau để dẫn dắt cuộc trò 
chuyện:

 • Hãy kể cho tôi nghe về giáo viên yêu thích của 
bạn. 

 • Bạn đã học được gì trong tuần này? 

 • Bạn đã có khách đến thăm lớp học vào lúc nào? 

 • Chuyện gì đã xảy ra khi bạn đến? 

 • Bạn thích khoa học hay lịch sử? 

Khuyến khích trẻ trả lời bằng câu hoàn chỉnh.

Ví dụ:
Tuần này bạn đã học được gì? Tôi đã học được một bài hát 
mới trong lớp âm nhạc.

Luyện nói 
Nói chuyện với con bạn về những công việc cần làm trong 
nhà. Cùng nhau lập kế hoạch xem ai sẽ hoàn thành từng 
công việc. Sau đó, giúp con bạn trình bày kế hoạch với những 
người còn lại trong gia đình. Sử dụng các câu hỏi sau để dẫn 
dắt cuộc trò chuyện:

 • Bạn cần phải làm gì trước khi có thể giặt quần áo? 
 • Bạn phải làm gì khi dọn phòng? 
 • Bạn phải ___ gì khi bạn ___ ? 
 • Bố có thể dọn dẹp phòng tắm được không? 
 • ___ có thể ___ không? 
 • Anh trai của bạn có muốn rửa bát không? 
 • ___ có ___ ___ không? 

Lần tới, hãy nói về những cách bạn có thể tham gia tình 
nguyện trong cộng đồng nhé!

Chinh phục  
thời gian

1. Lần lượt nói về nguyên nhân và kết quả. Hỏi: Chuyện 
gì xảy ra/đã xảy ra khi… 

 • bạn giúp đỡ/đã giúp đỡ người khác 
 • bạn làm/đã làm việc nhà của bạn 
 • bạn thử/đã thử một hoạt động mới 
 • bạn chuyển đến/đã chuyển đến một ngôi 
trường mới 

2. Yêu cầu một người chơi mô tả tác động của hành 
động đầu tiên trong vòng 30 giây.

3. Đổi người chơi và yêu cầu người chơi khác mô tả tác 
động của hành động tiếp theo trong 30 giây.

4. Người chơi nên sử dụng những câu hoàn chỉnh để mô 
tả hiệu ứng.

Ví dụ: 
Tôi đã kết bạn mới khi chuyển đến trường mới. 

Đôi khi bạn tìm thấy tài năng mới khi thử một hoạt động mới. 

Khi tôi đặt câu hỏi trong lớp, giáo viên sẽ giúp tôi học.

Siêu phân loại 
1. Đặt 5-10 dụng cụ nấu ăn lên bàn. 

2. Mỗi người chơi nên chọn hai đồ vật và nhắc người 
chơi khác mô tả các đồ vật đó giống nhau như thế 
nào bằng cách sử dụng các câu hoàn chỉnh.

3. Sau đó, người chơi trao đổi đồ vật với người chơi 
khác và tiếp tục trò chơi cho đến khi mỗi người lần 
lượt nhắc và trả lời.

4. Khi mọi người đã lần lượt so sánh, hãy cùng nhau 
sắp xếp các đồ vật theo những điểm tương đồng.

Ví dụ:
_____ và _______ giống nhau như thế nào? 

Hãy mô tả điểm giống nhau giữa ___ và ___.


