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Nói chuyện với con bạn bằng (các) ngôn ngữ gia đình và chia sẻ văn hóa cũng như kinh nghiệm 
của bạn sẽ giúp củng cố việc học tiếng Anh của con. Sử dụng các trò chơi và hoạt động vui nhộn 
này bằng bất kỳ ngôn ngữ nào để hỗ trợ sự phát triển ngôn ngữ tổng thể của trẻ.

Thời gian thi đấu

Tổ chức một giải đấu hoạt động! Mỗi người chơi nên nghĩ 
ra danh sách các hoạt động mà gia đình có thể cùng 
nhau thực hiện. Tạo một ra một khung giải đấu—giống 
như các khung giải đấu được sử dụng cho các trận đấu 
bóng rổ—với các hoạt động thay cho tên đội.

 
 

Hai người chơi được chọn để đấu với nhau. Người chơi 
thay phiên nhau hỏi: _________ có muốn _________ hoặc 
_________ không? Người chơi nên giải thích lý do tại sao họ 
nghĩ gia đình nên thực hiện hoạt động của mình.

Khi tất cả các hoạt động đã được xem xét, hãy yêu cầu 
các thành viên trong gia đình bỏ phiếu cho hoạt động 
chiến thắng và sau đó cùng nhau thực hiện!

Ví dụ:
Con có muốn đến thư viện hoặc nghe nhạc không? Con thích 
đến thư viện vì có cuốn sách mới mà con muốn đọc.

Phòng nghe
Đọc hoặc kể một câu chuyện. Nếu bạn cần ý tưởng cho câu 
chuyện? Chọn một trong số các chủ đề sau:

•  một người quan trọng trong cuộc sống của bạn/
của con bạn 

•  một người thú vị mà bạn/con bạn đã nghe nói đến 

•  một kỷ niệm từ thời thơ ấu của bạn/con bạn 

•  một sự việc bất ngờ hoặc hài hước 

•  một lần ai đó giúp đỡ bạn/con bạn 

Sau đó, hãy đặt câu các hỏi từ danh sách dưới đây:

•  Tại sao _________? 

•  _________ xảy ra khi nào ? 

•  Điều gì đã xảy ra khi/trong khi _________? 

•  Mô tả những gì con thích về _________. 

•  Con hãy kể về _________. 

Khuyến khích trẻ trả lời bằng những câu hoàn chỉnh.

Ví dụ: 
 Tại sao cô ấy lại trở thành nhà khoa học? Cô ấy trở thành 
nhà khoa học vì cô ấy thích giải các câu đố.

Thẻ giao tiếp
1. Tạo một bộ thẻ theo các gợi ý bên dưới. 

2. Đặt các thẻ úp xuống thành một chồng. 

3. Người chơi đầu tiên phải chọn một thẻ từ chồng thẻ, đọc 
gợi ý và chọn một người chơi khác trả lời. 

4. Tiếp tục trò chơi cho đến khi tất cả các thẻ được lật. 

Gợi ý:
•  Mô tả những gì _________ làm tại _________. 

•  Gợi ý hai địa điểm nên ghé thăm trong năm nay. 

•  _________ thường luyện tập _________ ở đâu? 

•  _________ đi _________ bao nhiều một lần? 

•  _________ sẽ làm gì tiếp theo? 

Lần tới, hãy tạo một bộ thẻ mới với những gợi ý khác!
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Chinh phục  
thời gian

1. Lần lượt mô tả các đối tượng sau: 

Cây cối    

thành phố    

động vật   

thể thao 

gia đình 

rau củ

2. Yêu cầu người chơi mô tả đối tượng đầu tiên trong 
30 giây. 

3. Đổi lượt và yêu cầu người chơi khác mô tả đối tượng 
tiếp theo trong 30 giây. 

4. Người chơi nên sử dụng những câu hoàn chỉnh để 
mô tả từng đối tượng. 

Ví dụ: 
Cây luôn có rễ và cành. Cây đôi khi có hoa và quả.

Vui chơi với  
các âm

Trong tiếng Anh, chúng ta thường thêm đuôi -ing vào 
cuối một động từ hành động để chuyển nó thành tên của 
một hoạt động. Ví dụ, động từ hành động run (chạy) sẽ 
thành running (đang chạy).

1. Người chơi đầu tiên chọn một động từ hành động để 
nói cho người chơi khác. 

2. Người chơi thứ hai biến động từ hành động thành một 
hoạt động bằng cách thêm đuôi -ing vào cuối từ. 

3. Cả hai người chơi cùng nhau diễn tả hành động đó. 

Thực hiện theo lượt, mỗi người chọn một động từ hành động 
và thêm đuôi “-ing”.

Ví dụ: 
swim (bơi) + ing = swimming (đang bơi)

Diễn xuất theo 
tình huống

1. Chọn một sự kiện từ danh sách: 

•  một bữa tiệc sinh nhật 

•  một bữa ăn gia đình 

•  ngày đầu tiên ở trường 

•  ngày cuối cùng ở trường 

•  thăm bạn bè 

•  một chuyến đi tham quan 

2. Một người chơi sẽ diễn xuất hành động đó. 

3. Những người chơi khác lần lượt đoán sự kiện đó bằng 
cách sử dụng các câu hoàn chỉnh. 

Ví dụ: 
Con đang mở một món quà à? Con đã ăn bữa ăn này khi nào? 
Con có thể chỉ cho mẹ biết nơi con đã đi trong chuyến du lịch 
không? Sự việc này xảy ra trong nhà hay ngoài trời?

Siêu phân loại
1. Đặt 5 đến 10 đồ vật lên bàn. 

2. Mỗi người chơi sẽ chọn hai đồ vật và so sánh chúng trong 
bằng câu hoàn chỉnh bằng cách sử dụng các từ sau: 

Nhỏ hơn   

lớn hơn  

Nhẹ hơn    

nặng hơn

3. Sau đó, người chơi sẽ trao đổi đồ vật với người chơi khác 
và tiếp tục trò chơi cho đến khi mọi người đều có lượt. 

4. Khi tất cả người chơi đã so sánh xong, hãy cùng 
nhau phân loại các đồ vật theo kích thước hoặc 
khối lượng. 

Ví dụ:
               nhỏ hơn               . 
              nặng hơn              .


