H

Hablar con su hijo en su(s) idiomal(s) natal(es) y compartir su cultura y experiencias con
ellos ayuda a fortalecer su aprendizaje del inglés. Utilice estos divertidos juegos y
actividades en cualquier idioma para apoyar el desarrollo linguistico de su hijo.

Diversion con
sonidos

Cada palabra estd formada por sonidos. Piense en los
diferentes sonidos que forman parte de las palabras
gue conoce.

p—

Elijo un objeto a su alrededor.

Digale a su hijo en voz alta qué objeto eligio.
Divida la palabra por sus sonidos.

> W

Preguntele a su hijo qué sonido escucho primero
y cudl escucho al final.

Ejemplo: Este es un pez. Los sonidos
son: [p/ [e[ [z]. El sonido inicial es: [p].
El sonido final es: [z].

.’52 Ipl

Laboratorio de
la escucha

Lea o cuente una historia. ¢Necesita ideas? Elija una
de estas:

Una historia de misterio Una historia familiar

Una historia con una moraleja | Una historia de la infancia

Una historia divertida Articulo de periédico

Luego haga preguntas:

® :Cudntos hay?

® :;De qué color es ?

® :De qué tamano es ?

® :De qué forma es ?

® :De qué se trata la historia?

® :Qué imaginas cuando escuchas la historia?
Anime a su hijo a responder en oraciones completas.
Ejemplo:
¢De qué color es la pelota? La pelota es roja.

1. Elijo una actividad de la lista.

jActualo!

Haga que un jugador actle la actividad.

Los otros jugadores deben turnarse para adivinar
la actividad usando oraciones completas.

Ejemplo:
é¢Estas bailando? jEstas bailando!

o
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patinar bailar comer

cantar dormir saltar
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ACTIVIDADES DELHABLA Y LA ESCUCHA |#]

r,(u'ﬁ'. iMuévete!

Salga afuera con su hijo. Hablen sobre las cosas que
ven. Use las siguientes preguntas para guiar su
conversacion.

® :Que son esos?

® :;De qué tamarfo son?
® :Qué forma tienen?

® :De qué color son?

® ;Cudntos hay?

® :Que ves?

Estudio de arte

1. Consiga papel y herramientas para colorear.
Tdrnense para dibujar cosas que son rojas.

Luego preglntense unos a otros sobre los dibujos.

Utilicen las siguientes preguntas para guiar su
conversacion:

éQué es esto? ¢Qué son esos?

éDe qué tamaifio es? | ¢De qué tamario son?

<Qué forma tiene? <Qué forma tienen?

Anime a su hijo a responder en oraciones completas.

Ejemplos:

Esta es una manzana.
Es pequenia.

Es redonda.

La proxima vez, elija un
color diferente.

© 2023 Lexia, a Cambium Learning Group company.

Cabina de fotos

Compare dos imdgenes: su animal favorito y el
animal favorito de su hijo. Hable acerca de lo que es

igual y diferente.
frutas y vegetales

lugares en el mundo

=3 B

plantas
i musicales

A TE

Q Veo, Veo

Elijo un jugador para empezar. Ese jugador elegird en
silencio un objeto que todos pueden ver y luego
dard pistas que lo describen. Los demds jugadores
deberdn adivinar cudl es el objeto.

Cosas para describir:

color forma posicion ubicacion tamaio

Ejemplos: d‘@

Veo algo sobre la mesa.
Veo algo anaranjado.
Veo algo pequerio.

Veo algo redondo.

Ut
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ACTIVIDADES DELHABLA YLAESCUCHA |#2

Hablar con su hijo en su(s) idiomal(s) natal(es) y compartir su cultura y experiencias
con ellos ayuda a fortalecer su aprendizaje del inglés. Utilice estos divertidos juegos y
actividades en cualquier idioma para apoyar el desarrollo linguistico de su hijo.

Diversion con
sonidos

Las palabras compuestas estédn formadas por
dos palabras mds pequenas. Piense en palabras
compuestas que conoce.

Elija una de las siguientes palabras compuestas:

abrecartas cortadnas matamoscas

abrebotellas cubrecama pintalabios

baloncesto guardarropa saltamonte

cortacésped lavaplatos tapabocas

1. Digale a su hijo la palabra.

2. Pidale a su hijo que divida la palabra en dos
palabras mas pequefias.

3. Hablen sobre el significado de
cada palabra mds pequefia
y como se relacionan al
significado de la palabra
compuesta.

Ejemplo:
lavamanos = lava + manos

Cartas
Conversacionales

1. Haga un juego de cartas usando las
preguntas abajo.

Amontonen las cartas boca abajo.

El primer jugador debe escoger una carta,
leer la pregunta y elegir a otro jugador para
que la responda.

4. Continde el juego hasta que todas las cartas
hayan sido usadas.

Preguntas:
® Describe lo que haces en la escuela.
® :Qué opinas sobre ?
® ¢Te gusta ?
® :Si pudieras elegir entre y ,

cudl elegirias?

® Sugiere dos cosas que podemos hacer
este fin de semana.

® ;Coémo sellegaa ?

iLa préxima vez, hagan un nuevo juego de cartas
con diferentes preguntas!

',("7’- iMuévete!

Salga afuera con su hijo. Hablen sobre las cosas
que ven. Utilice las siguientes preguntas para guiar
su conversacion.

o
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® :D6nde estd tu ?

® :;Coébmo llega alli?

® :Qué son esos/estos?

® :De quién son esos/estos?
® :;Cudntos hay?
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ACTIVIDADES DELHABLA Y LAESCUCHA |#2

E iActdalo!

1. Elija una actividad de la lista.

dibujar jugar deportes
cocinar comer fruta
aprender tocar musica

Haga que un jugador actde la actividad.
Los otros jugadores deben turnarse para adivinar
la actividad usando oraciones completas.
Ejemplo:
¢Te gusta jugar béisbol?
Si; me gusta jugar béisbol.

Cabina de fotos

Haga una actividad de su rutina diaria con su hijo,
como cocinar juntos. Tome una fotografia al
principio, a la mitad y al final de la actividad.

Luego, use las imdagenes para ordenar los eventos
de la actividad. Anime a su hijo a usar palabras
como primero, luego, finalmente y por dltimo.

Actividades diarias para probar:
® Lavar el carro, los platos o la ropa

® Sacar la basura
® Prepararse para ir a la escuela
® Prepararse para dormir

Estudio de arte

1. Consiga papel y herramientas para colorear.

2. Turnense para dibujar cosas grandes y
pequenas.

3. Después de cada turno, pregintense sobre lo
que se dibujoé. Utilice las siguientes preguntas
para guiar su conversacion.

® :Qué es esto? [ ¢Qué son esos?
® :De qué tallaes? |/ ¢De qué tamafo son?
® :;Cudntos hay?

Anime a su hijo a responder en oraciones
completas.

Ejemplo:
Estos son un par de zapatos.
Son grandes.

Hay dos zapatos.

© 2023 Lexia, a Cambium Learning Group company.

Q Veo, Veo

Elija un jugador para empezar. Ese jugador elegird
en secreto un objeto que todos puedan ver y dard
pistas que lo describan. Los otros jugadores deben
adivinar cudl es el objeto.

Cosas para describir:
el color Ilaforma
la ubicacion

la posicion
el tamarno

Ejemplo:
Veo algo en la calle.

Veo algo cerca de la esquina
de la calle.

Veo algo grande.

Lexia
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ACTIVIDADES DELHABLA YLAESCUCHA |#3

Lexia

ENGLISH

LANGUAGE DEVELOPMENT

Hablar con su hijo en su(s) idiomal(s) natal(es) y compartir su cultura y experiencias
con ellos ayuda a fortalecer su aprendizaje del inglés. Utilice estos divertidos juegos y
actividades en cualquier idioma para apoyar el desarrollo linguistico de su hijo.

iDilo en voz alta!

Los buenos oradores hacen que sus voces suenen
naturales mientras leen, como si estuvieran
teniendo una conversacién. Ayude a su hijo a
desarrollar sus habilidades del lenguaje oral con
esta divertida actividad.

1. Juntos seleccionen un texto breve para que lo
lean en voz alta.

2. Pidale a su hijo que practique hablar claramente
y con expresiones.

3. Luego, animelo a grabarse a si mismos para
crear audiolibros para amigos y/o familiares.

',("'73- iMuévete!

Planifique un viaje de compras con su hijo. Juntos,
hagan una lista de compra. Invitelos a que sugieran
cosas para agregar a la lista.

Ejemplo:
¢Podemos comprar galletas?
Si, podemos comprar galletas.

Cuando hayan terminado de hacer compras,
pidales que le digan lo que se comprd. Animelos a
responder en oraciones completas. Use la siguiente
pregunta para guiar su conversacion:

® :Qué compramos?
® Compramos

o
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Cabina de fotos

Vayan afuera y tomen fotos de las diferentes
plantas que vean. Luego, hablen acerca de las
diferentes partes de cada planta.

Use las siguientes preguntas para guiar su
conversacion:

® ¢lLa planta tiene fruta?

® ¢la planta tiene verduras?

® :la planta tiene espinas?

® :La planta tiene flores? =

Anime a su hijo a responder
en oraciones completas.

Juego de
clasificacion

1. Haga que cada jugador elija o dibuje algo
relacionado a la temperatura.

2. Comparen lo que cada uno dibujé y
clasifiquenlos por temperatura ascendente (tibio,
caliente, hirviendo).

3. Luego, ordénelos por temperatura descendente
(templado, frio, helado).

La préxima vez, ordenen los dibujos por:
* tamaro (mas grande, mds pequefio)
® velocidad (mas rapido, mds lento)
® altura (mas alto, més bajo)
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ACTIVIDADES DELHABLA Y LAESCUCHA |#3

(?7 El Torneo

iOrganice un concurso de poesia! Cada participante debe encontrar un poema en el Internet que
sea leido por el poeta. Creen un grupo de torneo, como los que utlizan en torneos de fatbol, con
titulos de poemas en lugar de nombres de los del equipo. Luego, cada participante debe leer el
poema elegido en voz alta. Se deben elegir dos participantes para que compartan entre si sus
poemas. Pida a los miembros de la familia que voten por la mejor lectura del poema.

Laboratorio de
la escucha

Lea en voz alta o cuente una historia. Puede hablar
acerca de:

un lugar interesante los animales

su pais de origen un inventor

como ayudar a la comunidad | una figura histérica

Luego haga preguntas como:
® :Por qué se hizo ?
® :Con qué frecuencia ?
® :;Por qué __ tiene que ?
® :COmo se sintid cuando ?
® :Qué estd haciendo ahora?
® :Qué pasb primero/ultimo?
® :De qué se trata la historia?

® :Qué imaginas cuando escuchas la
historia?

Anime a su hijo a responder en oraciones completas.

Ejemplo:
¢Por qué se hizo astronauta Ellen Ochoa?

Se hizo astronauta porque queria
explorar el espacio.

© 2023 Lexia, a Cambium Learning Group company.

Estudio de arte

1. Consiga papel y herramientas para colorear.

2. Tdrnense para dibujar cosas que hicieron esa
mafana/tarde/noche.

3. Después de cada turno, preguntense sobre lo
que se dibujé. Use las siguientes preguntas para
guiar su conversacion:

® :Como estuvo tu manana/tarde/noche?
® :Qué hiciste?
® :Cémo te sentiste cuando ?

Anime a su hijo a responder en oraciones
completas.

Ejemplo:

Me lo pasé muy bien en el concierto.

Fui a ver a mi favorita cantante.

iEstaba emocionada de escucharla cantar en vivo!

e

-
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Hablar con su hijo en su(s) idioma(s) natal(es) y compartir su cultura y experiencias
con ellos ayuda a fortalecer su aprendizaje del inglés. Utilice estos divertidos juegos y
actividades en cualquier idioma para apoyar su desarrollo linguistico.

iVence al reloj!

1. Tomen turnos haciendo las siguientes preguntas:

® :Preferirias leer un libro o ver television?

® :Preferirias ir de compras o ir al parque?

® :Preferirias escuchar musica o ver un
video?

® :Preferirias volar o tener sUper velocidad?
® :Preferirias explorar el océano o explorar las

montanas?

® :Preferirias jugar con un panda o jugar con

un leén?

2. Haga que un jugador responda a tantas
preguntas como pueda en 30 segundos.

3. Todos deben responder a las preguntas en
oraciones completas.

Ejemplo:

éPreferirias nadar en el océano o nadar en una piscina?

Preferiria nadar en el océano.

iLa proxima vez, creen nuevas preguntas!

Cartas
Conversacionales

Haga un juego de cartas usando las preguntas
abajo.

Amontonen las cartas boca abajo.

El primer jugador debe escoger una carta, leer
la pregunta y elegir a otro jugador para que la
responda.

. ContinGe el juego hasta que todas las cartas

hayan sido usadas.

Preguntas:

® :Qué hard la préxima semana/mes/afo?
® :En qué se parecen las abejas y los murciélagos?
® :La gente conducia automoviles en los 1800s?

® :Los inventores se basan en las ideas de los
demas?

® :Como sabes si una forma es un
cuadrilatero, un rombo, o un triGngulo?

® :Prefieres leer sobre caballos o jirafas?

Anime a su hijo a responder en oraciones completas.
iLa préxima vez, hagan un nuevo juego de cartas con
diferentes preguntas!

= iDilo en voz
y alta!

Hable con su hijo acerca de cudndo usted, < ‘Jy—r

un familiar o un amigo se mudaron. Ayude
a su hijo a entrevistar a esa persona para
obtener mas informacion sobre la
mudanza. Use las siguientes preguntas
para guiar la entrevista:

o
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® :Cudndo se mudo de a ?
® :En qué se parecen y ?
® :Cudles son las diferencias entre
y ?
® Describe en qué se parecen y

iLa préxima vez, hablen acerca de un futuro viaje o
mudanza!
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ACTIVIDADES DEL HABLA Y LA ESCUCHA | #4

1. Elija una actividad de la lista:

iActUalo!

® Hacer deporte

® |r al cine o a un concierto

® Visitar a un amigo o pariente
® Ir a un festival

® Ir al doctor

® Ir de compras

2. Unjugador hara la pregunta adjunta y luego
actuard la actividad.

3. Los otros jugadores deben turnarse para adivinar la
actividad usando oraciones completas.

Ejemplo:
Pregunta: ¢Qué hard Sara la préxima semana?
Adivinacién: Sara irG al médico la préxima semana.

iLa préxima vez, hablen sobre lo que hardn el préximo
mes o el proximo afo!

Q Veo, Veo

Salga afuera y elija un jugador para empezar. Ellos
elegirdn en secreto un objeto o animal que todos
puedan ver y dar@n una pista que lo describa. Los
otros jugadores tienen que adivinar cudl es el objeto
o animal.

Cosas para describir:

color forma posicion textura

ubicacion tamano atributos

J)\‘ vj

Ejemplos:

Veo algo peludo.

Veo algo con cuatro patas.
Veo algo que vive en un arbol.

© 2023 Lexia, a Cambium Learning Group company.

Diversion con
sonidos

Cada palabra estd formada por sonidos. Piense en
los diferentes sonidos que forman parte de las
palabras que conoce.

j—

Elija una forma a su alrededor.
Digale a su hijo en voz alta qué forma eligio.
Divida la palabra por sus sonidos.

NN

Preguntele a su hijo qué sonido escuchd primero
y cual escuchb al final.

Ejemplo: Esto es un évalo.
Los sonidos son: 6/va/lo.
El sonido inicial es: [6].

El sonido final es: [o].

~\ Juego de
'K)" clasificacion

1. Haga que cada jugador elija o dibuje dos
animales.

2. Comparen lo que cada uno dibujé en una
oracién completa:

3. Luego, los jugadores deben intercambiar uno de
sus animales con otro jugador y continuar el
juego hasta que todos hayan tenido un turno.

Ejemplo:
Las abejas y los murciélagos son similares porque
ambos tienen alas.

La préoxima vez, comparen:

paises frutas flores
deportes vehiculos
las estaciones

Lexia
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ACTIVIDADES DEL HABLA Y LA ESCUCHA | #5
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Hablar con su hijo en su(s) idiomal(s) natal(es) y compartir su cultura y experiencias
con ellos ayuda a fortalecer su aprendizaje del inglés. Utilice estos divertidos juegos y
actividades en cualquier idioma para apoyar el desarrollo linguistico de su hijo.

A :
L_'g iDilo en voz alta!

Hable con su hijo acerca de los desastres naturales que
podrian afectar la zona en donde viven. Trabajen juntos
para elaborar un plan de lo que su familia puede hacer
antes, durante y después de un desastre natural. Luego,
ayude a su hijo a presentar el plan al resto de la familia.

Use las siguientes preguntas para guiar la
conversacion:

® :Qué pasa cuando ocurre un/a ?
® :Qué puede pasar si ?

¢ :Dbénde deberiamos poner
cuando ocurre un/a ?

La proxima vez, hablen acerca de como
pueden ayudar a la comunidad cuando
ocurre un desastre
natural.

Laboratorio de
la escucha

Lea o cuente una historia. ¢Necesita ideas? Puede
hablar acerca de:

una habilidad que aprendié | un desafio que superé

algan conocido un lugar interesante
su pais de origen como ayuda a la comunidad

un evento especial su deporte favorito

Luego haga preguntas de la lista a continuacion:
® ;Cudndo sucedi6?
® :Qué pasé6 cuando ?
® :Quétiene ?
® Hablame acerca de

Anime a su hijo a responder en oraciones completas.

Ejemplo: Hablame acerca de tu perro. Mi perro es mas
activo que mi gato.

iVence al reloj!

1. Tomen turnos comparando lo siguiente:
® pizzas y hamburguesas
® videojuegos y juegos al aire libre
® montafias rusas y patios de recreo
® guepardos y gorilas

2. Haga que un jugador compare las pizzas y las
hamburguesas por 30 segundos

3. Turnensey haga que el préximo jugador compare

los siguientes dos objetos por 30 segundos.

o
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4. Todos deben comparar los objetos usando
oraciones completas.
Ejemplos:
La pizza es mejor que las hamburguesas.
La pizza tiene mas queso que las hamburguesas.
La pizza es mas sabrosa que las hamburguesas.

La préxima vez, creen una nueva listos con distintos
objetos que puedan comparar.
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ACTIVIDADES DEL HABLA Y LA ESCUCHA | #5

',("7’- iMuévete!

Salga a caminar con su hijo. Hable sobre su dia en la
escuela. Use las siguientes preguntas para guiar su
conversacion:

® :Qué hiciste hoy?

® :Qué hicistecuando ______ ?
® cFueffueron ____ ?

® :Fue agradable? ¢Fue dificil?
® Hablame acerca de

Anime a su hijo a responder en oraciones
completas.

Ejemplo:

ZQué hiciste mientras estabas
en el recreo? Jugué al fatbol
mientras estaba en el recreo.

Cabina de fotos

Complete una actividad diaria con su hijo, como
cocinar. Tomense fotos durante la actividad. Luego,
usen las fotos para describir el proceso. Use las
siguientes preguntas para guiar su conversacion:

® :Qué debemos sacar antes de empezar?
® :;Cudl es el nombre de este ingrediente?
® :Qué puede pasar si ?

® :Qué pasé cuando ?

® Dime sobre

Anime a su hijo a responder en oraciones
completas.

Ejemplo:
¢Qué pasé cuando bajé el fuego de la estufa? El agua
dejoé de hervir cuando bajaste el fuego de la estufa.

Estudio de arte

1. Consiga papel y herramientas para colorear.
Tdrnense para dibujar diferentes patrones.

Después de cada turno, preguntense sobre los
patrones que dibujaron. Use las siguientes
preguntas para guiar su conversacion:

® Cuéntame sobre lo qué dibujaste.
® :Qué patrén ves?
® :Qué sigue en este patréon?

Anime a su hijo a responder en oraciones
completas.

Ejemplo:
- ROR b
“w> “w>

© 2023 Lexia, a Cambium Learning Group company.

q \Veo, Veo

Elija un jugador para empezar. Ese jugador elegird
en secreto un objeto o animal que todos puedan ver.
Luego, dard pistas que lo describa compardndolo y
contrastdndolo con otros objetos o animales. Los
otros jugadores deben adivinar cudl es el objeto.

Cosas que se pueden comparar:

atributos

color forma tamafo
Ejemplos:

Veo algo tan azul como el cielo.

Veo algo mds grande que una silla.

Veo algo mds aterrador que una araria.

Lexia
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Hablar con su hijo en su(s) idiomal(s) natal(es) y compartir su cultura y experiencias con
ellos ayuda a fortalecer su aprendizaje del inglés. Utilice estos divertidos juegos y
actividades en cualquier idioma para apoyar el desarrollo linguistico de su hijo.

Diversion con
sonidos

Cada palabra estd formada por sonidos. Piense en los
diferentes sonidos que forman parte de las palabras
gue conoce.

p—

Elijo un objeto a su alrededor.

Digale a su hijo en voz alta qué objeto eligio.
Divida la palabra por sus sonidos.

> W

Preguntele a su hijo qué sonido escucho primero
y cudl escucho al final.

Ejemplo: Este es un pez. Los sonidos
son: [p/ [e[ [z]. El sonido inicial es: [p].
El sonido final es: [z].

.’52 Ipl

Laboratorio de
la escucha

Lea o cuente una historia. ¢Necesita ideas? Elija una
de estas:

Una historia de misterio Una historia familiar

Una historia con una moraleja | Una historia de la infancia

Una historia divertida Articulo de periédico

Luego haga preguntas:

® :Cudntos hay?

® :;De qué color es ?

® :De qué tamano es ?

® :De qué forma es ?

® :De qué se trata la historia?

® :Qué imaginas cuando escuchas la historia?
Anime a su hijo a responder en oraciones completas.
Ejemplo:
¢De qué color es la pelota? La pelota es roja.

1. Elijo una actividad de la lista.

jActualo!

Haga que un jugador actle la actividad.

Los otros jugadores deben turnarse para adivinar
la actividad usando oraciones completas.

Ejemplo:
é¢Estas bailando? jEstas bailando!

o
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patinar bailar comer

cantar dormir saltar
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ACTIVIDADES DELHABLA Y LAESCUCHA |#6

r,(u'ﬁ'. iMuévete!

Salga afuera con su hijo. Hablen sobre las cosas que
ven. Use las siguientes preguntas para guiar su
conversacion.

® :Que son esos?

® :;De qué tamarfo son?
® :Qué forma tienen?

® :De qué color son?

® ;Cudntos hay?

® :Que ves?

Estudio de arte

1. Consiga papel y herramientas para colorear.
Tdrnense para dibujar cosas que son rojas.

Luego preglntense unos a otros sobre los dibujos.
Utilicen las siguientes preguntas para guiar su
conversacion:

éQué es esto? ¢Qué son esos?

éDe qué tamaifio es? | ¢De qué tamario son?

<Qué forma tiene? <Qué forma tienen?

Anime a su hijo a responder en oraciones completas.

Ejemplos:

Esta es una manzana.
Es pequenia.

Es redonda.

La proxima vez, elija un
color diferente.

© 2023 Lexia, a Cambium Learning Group company.

Cabina de fotos

Compare dos imdgenes: su animal favorito y el
animal favorito de su hijo. Hable acerca de lo que es

igual y diferente.
frutas y vegetales

lugares en el mundo

=3 B

plantas
i musicales

A TE

Q Veo, Veo

Elijo un jugador para empezar. Ese jugador elegird en
silencio un objeto que todos pueden ver y luego
dard pistas que lo describen. Los demds jugadores
deberdn adivinar cudl es el objeto.

Cosas para describir:

color forma posicion ubicacion tamaio

OB
g

Ejemplos:

Veo algo sobre la mesa.
Veo algo anaranjado.
Veo algo pequerio.

Veo algo redondo.
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Hablar con su hijo en su(s) idioma(s) natal(es) y compartir su cultura y experiencias
con ellos ayuda a fortalecer su aprendizaje del inglés. Utilice estos divertidos juegos y
actividades en cualquier idioma para apoyar su desarrollo linguistico.

Cartas
Conversacionales

1. Haga un juego de cartas usando las preguntas abaijo.

Amontonen las cartas boca abajo.

El primer jugador debe escoger una carta, leer la
pregunta y elegir a otro jugador para que la
responda.

4. ContinUe el juego hasta que todas las cartas hayan
sido usadas.

Preguntas:

® Describe lo que hace en

® Sugiere dos lugares para visitar este ano.
® :Dénde practica ?

® :Con qué frecuencia hace ?

® :Qué hara luego?

iLa préxima vez, hagan un nuevo juego de cartas con
diferentes preguntas!

Laboratorio de
la escucha

Lea o cuente una historia. Puede hablar acerca de:

® una persona importante en su vida o la de
su hijo

® una persond interesante de la que ha oido
hablar

® un recuerdo de su nifiez

® un evento sorprendente o divertido

® una vez que alguien le ayuddé

Luego haga las siguientes preguntas:

® :Por qué ?
® :;Cudndo sucedid ?
® :Qué pasé cuando/mientras ?

® Describe lo que te gusta de
® Hablame de

Anime a su hijo a responder en oraciones completas.
Ejemplo:

¢Por qué se convirtié en cientifica? Se convirtié en
cientifica porque le encantaba estudiar las estrellas.

(?7 El Torneo

iOrganice un concurso! Cada jugador debe pensar
en una lista de actividades que la familia podria
realizar juntos. Creen un grupo de torneo, como los
que utlizan en el fatbol, con actividades en lugar de
los nombres de los equipos.

Elijan a un jugador de cada equipo. Los jugadores
deben turnarse para preguntar: ¢Te gustaria

o
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o ? Los jugadores deben explicar por qué
creen que la familia deberia realizar su actividad.

Cuando se hayan considerado todas las actividades,
haga que los miembros de la familia voten por la
actividad ganadora y luego complétenla juntos.

Ejemplo:

¢Te gustaria ir a la biblioteca o escuchar masica?
Prefiero ir a la biblioteca porque hay un libro nuevo
que quiero leer.
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iVence al reloj!

1. Tomen turnos describiendo lo siguiente:

arboles deportes
cuidades familias
animales vegetales

2. Haga que un jugador describa la primera
categoria por 30 segundos.

3. Tdrnense y haga que el préximo jugador describa
la siguiente categoria por 30 segundos.

4. Todos deben describir las categorias en
oraciones completas.

Ejemplo:
Los arboles siempre tienen raices y ramas. Los darboles a
veces tienen flores y frutos.

Diversion con
sonidos

En espaniol, a menudo agregamos -ando y -iendo al
final de una palabra para indicar que estd sucediendo
una accién. Por ejemplo, podemos agregar -ando a la
palabra trabajar para convertirla en trabajando.

1. El' primer jugador elegird una palabra que termine
enar, ir, or er y se la dira a los otros jugadores.

2. Pidale al otro jugador que convierta la palabra de
accién en una actividad agregando -ando o
-iendo al final.

3. Actlen la actividad juntos.

Pida a los jugadores que se turnen para elegir una
palabra de accién y afadir -ando o -iendo.

Ejemplo:
nadar + ando = nadando

Q..
E

&) Super Sort

1. Coloquen 5 a 10 objetos sobre una mesa.

2. Cada jugador debe seleccionar dos objetos y
compararlos en una oracién completa usando
las siguientes palabras:

pequefio ligero

grande pesado

3. Luego, los jugadores deben intercambiar objetos
con otro jugador y continuar el juego hasta que
todos hayan tenido un turno.

4. Una vez que todos hayan tenido el turno de
comparar, trabajen juntos para clasificar los
objetos por tamario or por peso.

Ejemplos:
es mds pequerio que
es mds pesado que

© 2023 Lexia, a Cambium Learning Group company.

1. Elija un evento de la lista:

iActUalo!

® Una fiesta de cumpleanos
® Una comida familiar
® El primer dia de escuela
® El dltimo dia de escuela
® Una visita a un amigo
® Una excursidn escolar
Haga que un jugador actue el evento.
Los otros jugadores deben turnarse para adivinar
el evento usando oraciones completas.
Ejemplos:
¢Estas abriendo un regalo?
¢Cuando comiste esa comida?

é¢Podrias mostrarme doénde fuiste en la excursién?
¢Esto sucedié dentro o afuera?
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Hablar con su hijo en su(s) idioma(s) natal(es) y compartir su cultura y experiencias
con ellos ayuda a fortalecer su aprendizaje del inglés. Utilice estos divertidos juegos y
actividades en cualquier idioma para apoyar su desarrollo linguistico.

1. Elijo algo que sucedi6 en el pasado como:

iActUalo!

® Un viaje familiar

® Un dia reciente en la escuela

® Unrecado

® Una visita a un amigo

® Un juego o partido deportivo
Haga que un jugador actde el evento.

Los otros jugadores deben turnarse para adivinar
el evento usando oraciones completas.

4. Después de que un jugador haya adivinado
correctamente el evento, hablen de los detalles
usando las siguientes preguntas

Ejemplos:

Cuéntame sobre el juego.

¢Fue divertido?

¢Cuando fuiste a la tienda?

¢Qué pasd mientras estabas en la escuela?

E?? Cconcurso

Organice un concurso para decidir donde celebrardn
diferentes ocasiones especiales en familia. Cada
jugador debe pensar en una lista de lugares donde la
familia podria celebrar diferentes ocasiones especiales.
Cree un grupo de torneo—como los que se usan para
los torneos de fltbol-con lugares donde celebrar
ocasiones especiales en lugar de nombres de equipos.

Elijan dos jugadores para que se enfrenten entre si.
Deben turnarse para preguntarse unos a otros:
é¢Dénde deberiamos celebrar ? Los jugadores
deben explicar por qué creen que la familia deberia
celebrar en ese lugar.

Cuando se hayan considerado todas los lugares,
haga que los miembros de la familia voten por el
lugar ganador y luego celebren alli juntos.

Ejemplo:

¢Dénde deberiamos celebrar el cumplearios de
papd? Deberiamos celebrarlo en casa de los
abuelos porque queda cerca.

Cartas

1. Haga un juego de cartas usando las preguntas
abajo.

Amontonen las cartas boca abajo.

El primer jugador debe escoger una carta, leer la
pregunta y elegir a otro jugador para que la
responda.

4. ContinGe el juego hasta que todas las cartas
hayan sido usadas.

o
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Conversacionales

{Cudndlo Visitaste R
atu amigo? - A dbnde debenos
A dlbnde fulste Lr el sdbaglp?
olcswés delaclase
de WAUSLEA?
ha g
Preguntas: “ Py, -0 o

¢Cudndo visitaste a tu amigo?
¢A dbénde fuiste después de la clase de musica?
¢Qué ha asignado tu profesor para el proyecto?
¢A donde debemos ir el sabado?

Anime a su hijo a responder en oraciones
completas. jLa préxima vez, hagan un nuevo juego

de cartas con diferentes preguntas!
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iVence al reloj!

1. Tomen turnos para hablar sobre causas y
efectos. Pregunte: ¢Qué pasa/pasé cuando...

® ayudas/ayudaste a otros

® haces/hiciste tus tareas

® intentas/intentaste una nueva actividad
® vas/fuiste a una nueva escuela

2. Haga que un jugador describa los efectos del
primer evento por 30 segundos.

3. Tdrnensey haga que el préximo jugador describa
los efectos del siguiente evento por 30 segundos.

4. Todos deben describir los efectos en oraciones
completas.

Ejemplos:

Hice nuevos amigos cuando fui a una nueva escuela.
A veces encuentras un nuevo talento cuando
intentas algo nuevo.

Cuando hago una pregunta en clase, el maestro me
ayuda a aprender.

A :
Q iDIlo en voz altal

Hable con su hijo acerca de los deberes que se
deben realizar en su hogar. Trabajen juntos para
hacer un plan sobre quién completard cada tarea.
Luego, ayude a su hijo a presentar el plan al resto
de la familia. Use las siguientes preguntas para
guiar la conversacion:

® :Qué se necesita hacer antes de lavar la
ropa?

® :Qué debes hacer cuando limpias tu
habitacion?

® :Qué debes hacer cuando ?

® :Puede ?

® :Tu hermano quiere lavar los platos?
® :Hace/haces ?

iLa préxima vez, hablen acerca de cémo pueden ser
voluntarios en la comunidad!

AR iMusvetel

Salga a caminar con su hijo. Hable sobre cémo van
las cosas en la escuela. Use las siguientes preguntas
para guiar su conversacion:

® Hablame sobre tu maestro favorito.
® :Qué has aprendido esta semana?

® :Tuviste algdn visitante a tu clase esta
semana?

® :Qué pasd cuando fuiste a ?
® ¢Te gusta la ciencia o la historia?

Anime a su hijo a responder en oraciones completas.

Ejemplo:
¢Qué aprendiste esta semana? Aprendi una nueva
cancién en la clase de masica.

© 2023 Lexia, a Cambium Learning Group company.

&) Super Sort

1. Relnan 5 a 10 utensilios de cocina y coléquenlos
sobre una mesa.

2. Cada jugador debe seleccionar dos utensilios y
pedir a otro jugador que describa en qué se
parecen utilizando oraciones completas.

3. Luego, los jugadores deben intercambiar
utensilios con otro jugador y continuar el juego
hasta que todos hayan tenido su turno para
preguntar y responder.

4. Una vez que todos hayan tenido un turno para
comparar, trabajen juntos para clasificar los
objetos por similitudes.

Ejemplos:

¢Cbmo son y similares?

Describe cobmo y parecen.
Lexia
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Hablar con su hijo en su(s) idioma(s) natal(es) y compartir su cultura y experiencias
con ellos ayuda a fortalecer su aprendizaje del inglés. Utilice estos divertidos juegos y
actividades en cualquier idioma para apoyar su desarrollo linguistico.

& Estudio de arte

1. Consiga papel y herramientas para colorear.

2. Tarnense para dibujar diferentes escenas del
libro, pelicula o programa de television favorito de
su hijo.

3. Después de cada turno, preguntense sobre las

escenas. Use las siguientes preguntas para guiar
su conversacion:

® :Qué estd pasando en esta escena?

® Describe el

® Cuéntame sobre su

® :Qué pasé6 cuando ?

® ;Por qué este personadje no ?

® :Qué fue sorprendente de ?
Ejemplo:

é¢Por qué el personaje no fue a la tienda? Iban a ir a
la tienda, pero en lugar de eso fueron al parque.

1. Elija un argumento ficticio de esta lista:

Actdalo!

® Conocer a un extraterrestre
® Vivir como una sirenita
® Descubrir que tienes un superpoder
® Ganar la Copa Mundial
® Vivir como tu personaje favorito de un libro
® Montar un dragon
Haga que un jugador lo escenifique.
Los otros jugadores deben turnarse para adivinar el
argumento ficticio usando oraciones completas.
Ejemplos:
Hablame sobre la nave espacial.
Explica la importancia del rayo Iaser.

¢Cuanto tiempo llevas explorando la galaxia?
¢El extraterrestre fue al pueblo?

Laboratorio de la
escucha

Lea o cuente una historia en voz alta. Puede hablar
acerca de:

® un evento importante en tu vida

® un momento cudndo sucedid algo inesperado

® un desafio que enfrentaste

® una gran decisidn que tuviste que tomar

® |a persona mds interesante que conoces

® un viaje que hiciste a algan lugar interesante

o
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Luego haga preguntas de la siguiente lista:

® Describe

® Explica la importancia de

® :Por qué hiciste o no hiciste ?

® :Qué fue lo que me sorprendi6 de ?

® :Qué hiciste después?
Anime a su hijo a responder en oraciones completas.
Ejemplo:

cQué te sorprendié de la universidad? Aunque fue
mucho trabajo, fue muy divertido.
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L

Planifique una comida con su hijo. Trabajen juntos
para seleccionar una receta y hagan una lista de
los ingredientes que necesitardn. Luego, preparen la
comida juntos y comanla en familia. Use las
siguientes preguntas para guiar su conversacion:

iDilo en voz alta!

® Cuéntame sobre tu comida favorita.
® Cuantos hay?

® :Cudnta sal necesitamos?

® :Qué podemos usar para agregar mds

sabor?

Ejemplo:
cCudnta harina necesitamos? Necesitamos dos tazas
de harina.

Q 21 Preguntas

Elija un jugador para empezar. Ellos elegirdn en
secreto algo que todos pueden ver. Los otros
jugadores se deben turnar para obtener una pista
sobre el objeto secreto (una pista por cada jugador).
Los jugadores pueden hacer hasta un total de 21
preguntas antes de tener que adivinar.

Aqui hay algunas preguntas que puede utilizar para
recopilar pistas:

® ;Cudantas/cudntos hay?
® :Qué pasard al objeto secreto si?
® :Qué tiene de diferente el objeto secreto

comparado con ?
® :Qué mads puedes decirme sobre el objeto
secreto?
Ejemplo:

cQué tiene de diferente el objeto secreto comparado
con un darbol? Aunque un drbol tiene hojas, el objeto
secreto no las tiene.

© 2023 Lexia, a Cambium Learning Group company.

Cabina de fotos

Tomen fotografias de miembros de la familia completando
actividades diarias, como cocinar o prepararse para ir ala
escuela. Luego, usen las imégenes para hablar sobre lo
que estd haciendo cada miembro de la familia. Use las
siguientes preguntas para guiar su conversacion:

® :Qué estd pasando aqui?

® :Qué mas puedes contarme sobre ?

® :Qué crees que estd haciendo ?

® Explica por qué crees que es/son
® :Por qué fue/fueron ?

Anime a su hijo a responder en oraciones completas.

Ejemplo:
¢Qué crees que estd haciendo tu hermana? Mi hermana
estd en pijama, asi que podria irse a dormir.

&P Muévete!

Explore un jardin o parque local con su hijo. Hablen
sobre |lo que ven en el paisaje. Use las siguientes
preguntas para guidr su conversacion:

® Describe las plantas.

® :Qué ha causado la erosion del suelo en
esta zona?

® :Qué paséd cuando quitamos la mala
hierba?

® Explica por qué crees que el pdjaro
construyé su nido alli.

® :Qué es lo sorprendente del arroyo?
® :;Cudntas ardillas hay en los arboles?

Anime a su hijo a responder en oraciones completas.

Ejemplo:
¢Qué pasard con el camino si llueve? Si llueve, el
camino se enlodara.

Lexia
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Hablar con su hijo en su(s) idioma(s) natal(es) y compartir su cultura y experiencias
con ellos ayuda a fortalecer su aprendizaje del inglés. Utilice estos divertidos juegos y
actividades en cualquier idioma para apoyar su desarrollo linguistico.

iVence al reloj!

1. Tdrnense para hacer predicciones. Pregunte:

Prediga si serd 0 no. Complete los
espacios en blanco con estos ejemplos:

® El proyecto de la escuela serd dificil
® El proyecto de la escuela seré dificil
® La cena serd deliciosa

® Los nuevos vecinos serdn amigables
® El rompecabezas serd facil

2. Haga que un jugador haga una prediccion sobre la

primera actividad de la lista en 30 segundos.

3. Cambie y haga que el otro jugador haga una
prediccidn sobre la siguiente actividad de la lista
por 30 segundos.

4. Los jugadores deben hacer predicciones usando
oraciones completas.
Ejemplo:
El proyecto probablemente no sera dificil porque trata
sobre mi tema favorito.

Cartas
Conversacionales

1. Haga un juego de cartas usando las preguntas
abaijo.

Amontonen las cartas boca abajo.

El primer jugador debe escoger una carta, leer la
pregunta y elegir a otro jugador para que la
responda.

4. ContinGe el juego hasta que todas las cartas
hayan sido usadas.

Indicaciones:

¢Cudndo juegas con tus amigos?

¢Qué puedes decirme sobre ?
¢Qué opinas de mi nuevo corte de pelo?
¢Qué te parece el almuerzo escolar?

Ejemplo:
¢Cudndo juegas con tus amigos? Siempre que tengo
tiempo libre juego con mis amigos.

Anime a su hijo a responder en oraciones
completas. jLa préxima vez, hagan un nuevo juego
de cartas con diferentes preguntas!

7 21 Preguntas

Elige un jugador para comenzar. Ellos elegirdn en
silencio un objeto que todos puedan ver. Los otros
jugadores se turnaran haciendo preguntas para

obtener pistas sobre el objeto misterioso. Los jugadores
pueden hacer hasta un total de 21 preguntas antes de

tener que adivinar. Aqui hay algunas preguntas que
puede utilizar para recopilar pistas:

o
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® :Qué tiene de especial el objeto secreto?

® :Dirias que el objeto secreto y seven
bastante similares o bastante diferentes?

® :El objeto secreto es tan como ?
Ejemplo:

¢El objeto es tan grande como una persona? El objeto
no es tan grande como una persona.
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~ Juego de
'/‘: clasificacion
1. ReUna de 5 a0 fotografias de perros o gatos.

2. Cada jugador debe seleccionar dos imdgenes y
pedirle a otro jugador que describa en qué se
parecen o se diferencian los animales usando
oraciones completas.

3. Luego, los jugadores deben intercambiar una de
sus imdgenes con otro jugador y continuar el
juego hasta que todos hayan tenido su turno
para preguntar y responder.

4. Una vez que todos hayan tenido el turno de
comparar, trabajen juntos para ordenar las
imagenes por similitudes.

Ejemplo:

¢Dirias que estos gatos se parecen bastante
0 son muy diferentes? Se ven muy diferentes
porque uno es negro y el otro es naranja.

Cabina de fotos

iPractiquen juntos la lectura de mapas! Abra un mapa
en linea o utilice un mapa en papel si tiene uno. Luego,
marqgue su casa y ubicaciones familiares adicionales
(e.g. escuelq, supermercado, parque, oficina de
correos, la casa de un amigo). Hable sobre dénde estd
cada una de las ubicaciones. Use las siguientes

preguntas para guiar su conversacion:
® ¢Estd tan lejos o tan cerca como ?

® :Qué estd mds lejos de nuestra casa.el/la _
oellla ?

® :Qué puedes decirme sobre ?
® :Qué tiene de especial ?

Ejemplo:
cQué tiene de especial el parque? El parque mas
cercano a nuestra casa tiene un tobogan grande.

A .
Q iDilo en voz alta!

Hable con su hijo sobre cémo afrontar los desafios.
Pidale que piense en alguna ocasién en la que
enfrentaron un desafio en casa o en la escuela.
Luego, hable sobre cémo respondieron, como
resultaron las cosas y qué aprendieron de la
experiencia. Utilice las siguientes preguntas para
guiar su conversacion:

® :Cbmo creb desdfios para ti?

® :Cémo manejaste ?

® :Qué necesitas para ?

® :Cudl es una mejor alternativa a ?
Ejemplo:
¢Cual es una mejor alternativa que dejar la tarea para

el altimo minuto? Comenzar temprano en lugar de
esperar es menos estresante.

© 2023 Lexia, a Cambium Learning Group company.

Concurso

iOrganice un concurso para descubrir cudl es la
comida favorita de su familial Cada miembro de la
familia debe pensar en una lista de sus comidas
favoritas. Cree un grupo de torneo—como los que
se usan para los torneos de fatbol—con comidas en
lugar de los nombres de los equipos.

Se deben elegir dos miembros de la familia para
que se enfrenten entre si. Deben turnarse para
preguntarse unos a otros: ¢Qué piensas de ?
Los jugadores deben explicar por qué creen que
cada comida es el mds sabroso.

Cuando se hayan considerado todos los alimentos,
haga que los miembros de la familia voten
por el alimento ganador y luego
iprepdrenlo y comanlo juntos!

Ejemplo:

¢Qué opinas de las pupusas de
Abuela? Son las mejores pupusas que
he comido en mi vida.
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