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SPEAK@HOME

/c/  /u/  /p/

/c/

Diversão com  
sons

As palavras são compostas por sons. Pense nos 
diferentes sons que fazem parte das palavras que 
você conhece.

1. Escolha um item ao seu redor. 

2. Diga esse item para o seu filho. 

3. Divida a palavra por sons. 

4. Peça ao seu filho para lhe dizer qual foi o 
primeiro e o último som que ele ouviu.

Exemplo: Isto é um copo. 
Os sons são: /c/ /o/ /p/ /o/.
O primeiro som é /c/. O último som é /o/.

Conversar com seu filho em sua(s) língua(s) materna(s) e compartilhar sua cultura e 
experiências com ele ajuda a fortalecer a aprendizagem do inglês. Use esses jogos e 
atividades divertidos em qualquer idioma para apoiar o desenvolvimento geral da 
linguagem.

Laboratório de 
compreensão 

Leia em voz alta ou conte uma história. Precisa de 
ideias para histórias? Escolha uma destas opções:

Mistério História engraçada

História com uma lição História de infância

História engraçada História de jornal
 
Em seguida, faça perguntas: 

 Quantos(as)               existem? 

 Qual é a cor do(a)               ? 

 Qual é o tamanho do(a)               ? 

 Qual é o formato do(a)               ? 

 Qual é o tema principal da história? 

 O que você imagina em sua cabeça? 

 Incentive seu filho a responder com frases 
completas.

Exemplo: Qual é a cor da bola? Ela é vermelha.

Encene

1. Escolha uma atividade da lista. 

2. Peça para um jogador encenar. 

3. Os outros jogadores devem se revezar para 
adivinhar a atividade usando frases completas. 

Exemplo: Você está dançando? Você está 
dançando!

Patinar Dançar Comer

Cantar Dormir Pular
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Movimente-se

Saia ao ar livre com seu filho. Fale sobre as coisas 
que observar. Use as seguintes perguntas para 
orientar sua conversa:

O que são essas coisas? 

• Qual é o tamanho? 

• Qual é o formato? 

• Qual é a cor? 

• Quantas são? 

• O que você vê?

Estúdio de arte

1. Pegue um papel e ferramentas para colorir. 
2. Revezem-se para desenhar coisas vermelhas.
3. Em seguida, perguntem um ao outro sobre os 

desenhos. Use as seguintes perguntas para 
orientar sua conversa:

O que é isso? O que são essas 
coisas?

Qual é o tamanho? Qual é o tamanho 
delas?

Qual é o formato? Qual é o formato 
delas?

Incentive seu filho a responder  
com frases completas.

Exemplos:  
Isto é uma maçã. 
Ela é muito pequena. 
Ela é redonda. 

Na próxima vez, escolha uma cor diferente. 

Cabine de fotos

Compare duas fotos: seu animal favorito e o animal 
favorito do seu filho. Fale sobre o que é igual e o que é 
diferente. 

Você também pode  
comparar...

Jogo do Espião

Escolha um jogador para começar. Esse jogador 
escolherá silenciosamente um item que todos possam 
ver e, em seguida, dará pistas que descrevam o item. 
Os outros jogadores deverão adivinhar qual é o objeto.

Coisas para descrever:
Cor       Formato       Posição       Local       Tamanho

Exemplos:
Espio algo sobre a mesa. 
Espio algo laranja. 
Espio algo pequeno. 
Espio algo redondo.
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FRUTAS E LEGUMES

LUGARES DO MUNDO

INSTRUMENTOS  
MUSICAIS

PLANTAS
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Diversão com 
sons

As palavras compostas são formadas por duas 
palavras menores. Pense em palavras que você 
conhece e que são unidas para formar uma 
palavra composta.

1. Escolha uma das seguintes palavras compostas:

borboleta mastro arco-íris

estrela cachorro- 
quente

estrela- 
do-mar

brinco milk-shake girassol

vaga-lume chiqueiro linha  
do tempo

2. Diga a palavra para o seu filho. 

3. Peça ao seu filho para  
separar a palavra em duas  
palavras menores. 

4. Fale sobre o significado de cada  
palavra menor e da palavra  
composta maior.

Exemplo: 
spiderweb = spider + web (teia de aranha)

Conversar com seu filho em sua(s) língua(s) materna(s) e compartilhar sua cultura  
e experiências com ele ajuda a fortalecer a aprendizagem do inglês. Use esses jogos e 
atividades divertidos em qualquer idioma para apoiar o desenvolvimento geral da linguagem.

Card Talk

1. Prepare um conjunto de cartões usando os 
prompts abaixo.

2. Coloque as cartas viradas para baixo em uma 
pilha.

3. O primeiro jogador deve pegar uma carta da 
pilha, ler o prompt e escolher outro jogador 
para respondê-la.

4. Continue o jogo até que todas as cartas 
tenham sido usadas.

Prompts:
• Descreva o que você faz na escola.
• Como você acha que será o(a)              ? 

• Você gosta de             ? 

• Se você pudesse              ou              , qual 
você escolheria? 

• Sugira duas coisas que poderíamos fazer 
neste fim de semana. 

• Descreva como chegamos a             .

Na próxima vez, prepare um novo conjunto de 
cartas com prompts diferentes! 

Movimente-se

Saia ao ar livre com seu filho. Fale sobre as coisas 
que observar. Use as seguintes perguntas para 
orientar sua conversa:

• Onde está seu             ?
• Como ele chega lá?
• O que são aquelas/essas coisas?
• De quem são aqueles/esses             ?
• Quantos             existem?
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Encene

1. Escolha uma atividade da lista:

Desenhar Praticar esportes

Cozinhar Comer frutas

Aprender Criar música

2. Peça para um jogador encenar.
3. Os outros jogadores devem se revezar para 

adivinhar a atividade usando frases completas.

Exemplo: 
Você gosta de jogar beisebol?
Sim, eu gosto de jogar beisebol.

Jogo do Espião

Escolha um jogador para começar. Esse jogador 
escolherá secretamente um item que todos possam 
ver e dará pistas que descrevam o item. Os outros 
jogadores deverão adivinhar qual é o objeto.

Coisas para descrever:

Cor      Formato      Posição   
Local      Tamanho

Exemplos: 
Espio algo na rua.
Espio algo próximo à esquina da rua.
Espio algo grande.

Cabine de fotos

Realize uma atividade diária com seu filho, como 
cozinhar. Tire uma foto no início, no meio e no final 
da atividade. 

Depois, use as fotos para ordenar os 
acontecimentos da atividade. Incentive seu filho a 
usar palavras como primeiro, em seguida, depois, 
finalmente e por fim. 

Atividades diárias para tentar:
• Lavar o carro, a louça ou a roupa 
• Tirar o lixo 
• Preparar-se para a escola 
• Preparar-se para dormir

Estúdio de arte

1. Pegue um papel e ferramentas para colorir. 
2. Revezem-se para desenhar coisas grandes e 

pequenas.
3. Após cada rodada, perguntem um ao outro 

sobre o que foi desenhado. Use as seguintes 
perguntas para orientar sua conversa:

• O que é isso?  / O que são essas coisas?
• Qual é o tamanho? / Qual é o tamanho delas? 
• Quantos             existem?  

Incentive seu filho a responder com  
frases completas.

Exemplo: 
São um par de tênis.
Eles são grandes.
Há dois tênis.
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Fale em voz 
alta

Bons oradores fazem com que suas vozes pareçam 
naturais enquanto leem, como se estivessem 
conversando. Ajude seu filho a desenvolver as 
habilidades de linguagem oral com esta atividade 
divertida. 

1. Trabalhem juntos para selecionar um texto curto 
para ele ler em voz alta. 

2. Peça a ele para praticar a fala com clareza e 
expressão. 

3. Depois, incentive-o a gravar a si mesmo para 
criar audiolivros para amigos e familiares.

Conversar com seu filho em sua(s) língua(s) materna(s) e compartilhar sua cultura e 
experiências com ele ajuda a fortalecer a aprendizagem do inglês. Use esses jogos e 
atividades divertidos em qualquer idioma para apoiar o desenvolvimento geral da linguagem.

Super 
Classificação

1. Peça a cada jogador para escolher ou desenhar 
um item com base na temperatura. 

2. Compare os itens que cada jogador escolheu ou 
desenhou e classifique-os por temperatura 
crescente (quente, mais quente e a mais quente). 

3. Em seguida, classifique os itens por temperatura 
decrescente (fria, mais fria, a mais fria). 

Na próxima vez, classifique os itens de uma maneira 
diferente: 

•  tamanho (maior, menor) 
•  velocidade (mais rápido, mais lento) 
•  altura (mais alto, mais baixo)

Cabine de 
fotos

Saia de casa e tire fotos de diferentes plantas. 
Depois, fale sobre as diferentes partes de cada 
planta. 

Use as seguintes perguntas para orientar sua 
conversa:

• A planta contém frutos? 

• A planta contém vegetais? 

• A planta contém espinhos? 

• A planta contém flores?

Incentive seu filho a responder  
com frases completas.

Movimente-se
Planeje um passeio de compras com seu filho. 
Juntos, façam uma lista de coisas para comprar. 
Convide-o a lhe pedir itens para adicionar à lista.

Exemplo:  
Podemos comprar biscoitos? 

Sim, podemos comprar biscoitos. 

Quando terminar as compras, peça a ele que lhe 
diga o que foi comprado. Incentive-o a usar frases 
completas. Use os seguintes prompts  
para orientar a conversa:

•  O que compramos? 
•  Nós compramos             .
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Laboratório de 
compreensão 
auditiva 

Leia em voz alta ou conte uma história. Você pode 
falar sobre: 

Um lugar interessante Animais

Seu país de origem Um inventor

Ajudar a comunidade Uma pessoa da história

Em seguida, faça perguntas:

•  Por que              se tornou             ? 
•  Com que frequência             ? 
•  Por que              precisa             ? 
•  Como              se sentiu em relação a             ? 
•  O que              fará a seguir             ? 
•  O que aconteceu primeiro/por último? 
•  Qual é o tema principal da história? 
•  O que você imagina em sua cabeça?

Incentive seu filho a responder com 
frases completas. 

Exemplo: 
Por que Ellen Ochoa se tornou  
astronauta? 
Ela se tornou astronauta porque  
queria explorar o espaço.

Estúdio de arte
1. Pegue um papel e ferramentas para colorir. 
2. Revezem-se para desenhar o que fizeram 

naquela manhã/tarde/noite. 
3. Após cada rodada, perguntem um ao outro 

sobre as figuras. Use as seguintes perguntas 
para orientar sua conversa:

•  Como foi sua manhã/tarde/noite? 

•  O que você fez? 

•  Como você se sentiu em relação a             ?

Incentive seu filho a responder com frases 
completas. 

Exemplo: 
Me diverti muito no show. 
Fui ver minha cantora favorita se apresentar. 
Estava animado para ouvi-la cantar ao vivo.

Hora do torneio

Organize um torneio de poesia! Cada competidor deverá encontrar um poema on-line que seja lido em 
voz alta pelo poeta e criar uma chave de torneio, como as usadas nas eliminatórias de basquete, com 
títulos de poemas em vez de nomes de times. Cada competidor deverá então ler seu poema em voz 
alta. Dois competidores deverão ser escolhidos para se enfrentarem. Peça aos familiares para votarem 
no campeão do torneio.
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Conversar com seu filho em sua(s) língua(s) materna(s) e compartilhar sua cultura e 
experiências com ele ajuda a fortalecer a aprendizagem do inglês. Use esses jogos e 
atividades divertidos em qualquer idioma para apoiar o desenvolvimento geral da 
linguagem.

Card Talk
1. Prepare um conjunto de cartões usando os 

prompts abaixo. 
2. Coloque as cartas viradas para baixo em uma 

pilha. 
3. O primeiro jogador deve pegar uma carta da 

pilha, ler o prompt e escolher outro jogador para 
respondê-la. 

4. Continue o jogo até que todas as cartas tenham 
sido usadas.

Prompts:
•  O que             fará na próxima semana? 
•  Qual é a semelhança entre as abelhas e os 

morcegos? 
•  As pessoas dirigiam carros nos anos 1800? 
•  Os inventores se baseiam nas ideias uns dos 

outros? 

•  Como saber se uma forma é um losango, um 
quadrilátero ou um triângulo? 

•  Você prefere ler sobre cavalos ou girafas?
Incentive seu filho a responder com frases completas. Na 
próxima vez, prepare um novo conjunto de cartas com 
prompts diferentes!

Vença o relógio
1. Revezem-se para fazer estas perguntas: 

•  Você prefere ler um livro ou assistir à TV? 

•  Você prefere fazer compras ou ir ao parque? 

•  Você prefere ouvir música ou assistir a um 
vídeo? 

•  Você prefere voar ou ter uma supervelocidade? 

•  Você prefere explorar o oceano ou as 
montanhas? 

• Você prefere brincar com um panda ou com 
um leão?

2. Peça a um jogador que responda o máximo de 
perguntas que puder em 30 segundos. 

3. Os jogadores devem responder à pergunta com 
uma frase completa. 

Exemplo: 
Você prefere nadar no oceano ou em uma piscina? 
Eu preferiria nadar no oceano.

Na próxima vez, crie seu próprio conjunto de perguntas!

Fale em voz 
alta

Converse com seu filho sobre uma  
ocasião em que você, um membro da  
família ou um amigo tenha se mudado.  
Ajude seu filho a entrevistá-los para  
saber mais sobre a mudança.  
Use as seguintes perguntas para  
orientar sua conversa:

•  Quando você mudou de             para             ? 

•  Qual é a semelhança entre             e             ? 

•  Qual é a diferença entre             e             ? 

•  Explique o que aconteceu com             .

Na próxima vez, fale sobre uma futura viagem ou 
mudança!



SPEAK@HOME
A  D  E  S   D  E   E  X  P  R  E  S  S  Ã  O   O  R  A  L   E   C  O  M  P 
R  E  E  N  S  Ã  O   A  U  D  I  T  I  V  A  |  N º  4

© 2024 Lexia, a Cambium Learning Group company.   LE-SAH4BRA-1024

Encene
1. Escolha uma atividade da lista:

•  praticar esportes 

•  ir ao cinema ou a um show 

•  visitar um amigo ou membro da família 

•  participar de um festival 

•  Ir ao médico 

•  fazer compras

2. Peça para um jogador encenar. 
3. Os outros jogadores devem se revezar para 

adivinhar a atividade usando frases completas.

Exemplo:  
O que Sara fará na próxima semana? Ela irá ao médico na 
próxima semana.

Na próxima vez, fale sobre o que você fará no próximo 
mês ou no próximo ano!

Super 
classificação

1. Peça a cada jogador para escolher ou desenhar 
dois animais. 

2. Cada jogador deve comparar os animais em 
uma frase completa. 

3. Em seguida, os jogadores devem trocar um de 
seus animais com outro jogador e continuar o 
jogo até que todos tenham jogado. 

Exemplo:  
As abelhas e os morcegos são semelhantes porque 
ambos têm asas.

Na próxima vez, compare:

Países     frutas     flores    esportes   
veículos   estações do ano

Jogo do Espião
Saia de casa e escolha um jogador para começar. 
Esse jogador escolherá secretamente um item ou 
animal que todos possam ver e dará uma pista que 
o descreva. Os outros jogadores devem adivinhar 
qual é o item ou o animal. 

Coisas para descrever:

Cor     formato     posição     textura   
Local     tamanho     atributos

Exemplos: 
Espio algo peludo. 
Espio algo com quatro pernas. 
Espio algo que vive em uma árvore.

Diversão com 
sons

As palavras são compostas por sons. Pense nos 
diferentes sons que fazem parte das palavras que 
você conhece.

1. Escolha uma forma ao seu redor. 
2. Diga essa forma para o seu filho. 
3. Divida a palavra por sons. 
4. Peça ao seu filho para lhe dizer qual foi o 

primeiro e o último som que ele ouviu. 

Exemplo:  
Isto é um losango. Os sons são: 
/l/ /o/ /s/ /a/ /n/ /g/ /o/. 
O primeiro som é /l/. 
O último som é /o/.
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Conversar com seu filho em sua(s) língua(s) materna(s) e compartilhar sua cultura e 
experiências com ele ajuda a fortalecer a aprendizagem do inglês. Use esses jogos e 
atividades divertidos em qualquer idioma para apoiar o desenvolvimento geral da linguagem.

Fale em voz alta
Converse com seu filho sobre desastres naturais que 
podem afetar a região onde moram. Trabalhem juntos 
para elaborar um plano sobre o que sua família pode fazer 
antes, durante e depois de um desastre natural. Depois, 
ajude seu filho a apresentar o plano ao restante da família. 

Use as perguntas abaixo para orientar sua conversa:

•  O que acontece quando um             chega? 

•  O que pode acontecer se você             ? 

•  Onde devemos colocar 
[um/uma]             ?

Na próxima vez, fale sobre as formas de 
ajudar a comunidade  
em momentos de  
necessidade.

Vença o 
relógio

1. Revezem-se para comparar estes objetos: 
• pizza e hambúrgueres 
•  jogos de videogame e jogos ao ar livre 
•  montanhas-russas e parquinhos 
•  guepardos e gorilas

2. Peça a um jogador para comparar os dois 
primeiros objetos em 30 segundos. 

3. Troque e peça para o outro jogador comparar os 
próximos dois objetos em 30 segundos.

4. Os jogadores devem comparar os objetos 
usando frases completas. 

Exemplos: 
Pizza é melhor do que hambúrguer. 

Pizza é mais recheada do que hambúrguer. 

Pizza é mais saborosa do que hambúrguer. 

Na próxima vez, crie seu próprio conjunto de itens 
para comparar.

Laboratório de 
compreensão 
auditiva

Leia ou conte uma história. Precisa de ideias para 
histórias? Escolha uma destas opções:

Uma habilidade que 

você aprendeu 

Uma pessoa que você 

conheceu  

Seu país de origem

Um acontecimento especial 

Um desafio que você superou 

Um lugar interessante 

Ajudar a comunidade 

Seu esporte favorito
  Em seguida, faça perguntas da lista abaixo: 

•  Quando                           ? 

•  O que aconteceu quando             ? 

•  O que tem             ? 

•  Conte-me sobre             .
Incentive seu filho a responder com frases completas. 

Exemplo: Conte-me sobre seu cão. Ele é mais ativo 
do que meu gato.
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Movimente-se
Dê um passeio ao ar livre com seu filho. Conversem 
sobre o dia dele na escola. Use as seguintes 
perguntas para orientar sua conversa:

•  Quando você             ? 
•  O que você fez quando             ? 
•  Havia _____? 
•  O(a)             ? 
•  Foi agradável? Foi difícil? 
•  Conte-me sobre             .

Incentive seu filho a responder com frases 
completas. 

Exemplo:
O que você fez durante o  
recreio? Joguei futebol durante  
o recreio.

Estúdio de arte
1. Pegue um papel e ferramentas para colorir. 

2. Revezem-se para desenhar diferentes padrões. 

3. Após cada rodada, perguntem um ao outro sobre 
os padrões. Use as seguintes perguntas para 
orientar sua conversa:
• Conte-me sobre o que você desenhou. 

• Que padrão você vê? 

• Qual é o próximo objeto nesse padrão?

Incentive seu filho a responder com frases 
completas. 

Exemplo:

Cabine de fotos
Realize uma atividade diária com seu filho, como 
cozinhar. Tire fotos durante a atividade. Depois, use 
as fotos para descrever o processo. Use as seguintes 
perguntas para orientar sua conversa:

• que você precisa obter ao começar? 
•  Qual é o nome desse ingrediente? 
•  O que pode acontecer se eu             ? 
•  O que aconteceu quando eu             ? 
•  Conte-me sobre             .

Incentive-o a responder com frases completas. 

Exemplo:
O que aconteceu quando diminuí o fogo do fogão? A 
água parou de ferver quando você diminuiu o fogo do 
fogão.

Jogo do Espião
Escolha um jogador para começar. Esse jogador 
escolherá silenciosamente um objeto ou animal que 
todos possam ver e, em seguida, dará pistas que o 
descrevam, comparando-o e contrastando-o com 
outros objetos ou animais. Os outros jogadores 
devem adivinhar qual é o objeto ou animal.

Coisas para comparar e contrastar:

Cor formato tamanho atributos

Exemplos:
Espio algo tão azul quanto o céu. 
Espio algo maior do que uma cadeira. 
Espio algo mais assustador do que  
uma aranha.
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/c/  /u/  /p/

/c/

Diversão com  
sons

As palavras são compostas por sons. Pense nos 
diferentes sons que fazem parte das palavras que 
você conhece.

1. Escolha um item ao seu redor. 

2. Diga esse item para o seu filho. 

3. Divida a palavra por sons. 

4. Peça ao seu filho para lhe dizer qual foi o 
primeiro e o último som que ele ouviu.

Exemplo: Isto é um copo. 
Os sons são: /c/ /o/ /p/ /o/.
O primeiro som é /c/. O último som é /o/.

Conversar com seu filho em sua(s) língua(s) materna(s) e compartilhar sua cultura e 
experiências com ele ajuda a fortalecer a aprendizagem do inglês. Use esses jogos e 
atividades divertidos em qualquer idioma para apoiar o desenvolvimento geral da 
linguagem.

Laboratório de 
compreensão 

Leia em voz alta ou conte uma história. Precisa de 
ideias para histórias? Escolha uma destas opções:

Mistério História engraçada

História com uma lição História de infância

História engraçada História de jornal
 
Em seguida, faça perguntas: 

 Quantos(as)               existem? 

 Qual é a cor do(a)               ? 

 Qual é o tamanho do(a)               ? 

 Qual é o formato do(a)               ? 

 Qual é o tema principal da história? 

 O que você imagina em sua cabeça? 

 Incentive seu filho a responder com frases 
completas.

Exemplo: Qual é a cor da bola? Ela é vermelha.

Encene

1. Escolha uma atividade da lista. 

2. Peça para um jogador encenar. 

3. Os outros jogadores devem se revezar para 
adivinhar a atividade usando frases completas. 

Exemplo: Você está dançando? Você está 
dançando!

Patinar Dançar Comer

Cantar Dormir Pular
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Movimente-se

Saia ao ar livre com seu filho. Fale sobre as coisas 
que observar. Use as seguintes perguntas para 
orientar sua conversa:

O que são essas coisas? 

• Qual é o tamanho? 

• Qual é o formato? 

• Qual é a cor? 

• Quantas são? 

• O que você vê?

Estúdio de arte

1. Pegue um papel e ferramentas para colorir. 
2. Revezem-se para desenhar coisas vermelhas.
3. Em seguida, perguntem um ao outro sobre os 

desenhos. Use as seguintes perguntas para 
orientar sua conversa:

O que é isso? O que são essas 
coisas?

Qual é o tamanho? Qual é o tamanho 
delas?

Qual é o formato? Qual é o formato 
delas?

Incentive seu filho a responder  
com frases completas.

Exemplos:  
Isto é uma maçã. 
Ela é muito pequena. 
Ela é redonda. 

Na próxima vez, escolha uma cor diferente. 

Cabine de fotos

Compare duas fotos: seu animal favorito e o animal 
favorito do seu filho. Fale sobre o que é igual e o que é 
diferente. 

Você também pode  
comparar...

Jogo do Espião

Escolha um jogador para começar. Esse jogador 
escolherá silenciosamente um item que todos possam 
ver e, em seguida, dará pistas que descrevam o item. 
Os outros jogadores deverão adivinhar qual é o objeto.

Coisas para descrever:
Cor       Formato       Posição       Local       Tamanho

Exemplos:
Espio algo sobre a mesa. 
Espio algo laranja. 
Espio algo pequeno. 
Espio algo redondo.
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FRUTAS E LEGUMES

LUGARES DO MUNDO

INSTRUMENTOS  
MUSICAIS

PLANTAS
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Conversar com seu filho em sua(s) língua(s) materna(s) e compartilhar sua cultura e 
experiências com ele ajuda a fortalecer a aprendizagem do inglês. Use esses jogos e 
atividades divertidos em qualquer idioma para apoiar o desenvolvimento geral da linguagem.

Hora do torneio
Organize um torneio de atividades! Cada jogador 
deve fazer um brainstorming de uma lista de 
atividades que a família poderia fazer em conjunto. 
Crie uma chave de torneio, como as usadas em 
torneios de basquete, com atividades no lugar dos 
nomes de times.

Dois competidores devem ser escolhidos para se 
enfrentarem. Os jogadores devem se revezar para 
perguntar uns aos outros: Você gostaria de              
ou             ? Os jogadores devem explicar por que 
acham que a família deve fazer sua atividade.

Quando todas as atividades tiverem sido 
consideradas, peça aos membros da família para 
votarem na atividade vencedora e a façam juntos!

Exemplo: Você gostaria de ir à biblioteca ou ouvir 
música? Prefiro ir à biblioteca porque há um novo livro 
que gostaria de ler.

Laboratório de 
compreensão 
auditiva

Leia ou conte uma história. Precisa de ideias para 
histórias? Escolha uma destas opções: 

•  uma pessoa importante em sua vida ou na 
vida do seu filho 

•  uma pessoa interessante sobre a qual você 
já ouviu falar 

•  uma lembrança de sua infância 
•  um incidente surpreendente ou engraçado 

•  uma ocasião em que alguém o ajudou 

Em seguida, faça perguntas da lista abaixo: 
•  Por que             ? 
•  Quando             aconteceu? 
•  O que aconteceu quando/enquanto             ? 
•  Descreva o que você gosta em             . 

•  Conte-me sobre             .

Incentive seu filho a responder com frases completas. 
Exemplo: Por que ela se tornou cientista? Ela se tornou 
cientista porque adorava resolver quebra-cabeças.

Card Talk
1. Prepare um conjunto de cartões usando os prompts 

abaixo.
2. Coloque as cartas viradas para baixo em uma pilha. 
3. O primeiro jogador deve pegar uma carta da pilha, ler 

o prompt e escolher outro jogador para respondê-la.
4. Continue o jogo até que todas as cartas tenham 

sido usadas.
Prompts:

•  Descreva o que             faz em             . 
•  Sugira dois lugares para visitar este ano. 
•  Onde             pratica             ? 
•  Com que frequência             vai para             ? 
•  O que             fará em seguida?

Na próxima vez, prepare um novo conjunto de cartas com 
prompts diferentes!
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Vença o relógio
1. Revezem-se para descrever estas categorias:

Árvores 

cidades 

animais 

esportes 

famílias 

vegetais

2. Peça a um jogador para descrever a primeira 
categoria em 30 segundos. 

3. Troque e peça para outro jogador descrever a 
próxima categoria em 30 segundos. 

4. Os jogadores devem usar frases completas para 
descrever cada categoria.

Exemplo: 
As árvores sempre têm raízes e galhos. Às vezes, as 
árvores têm flores e frutos.

Diversão com 
sons

Em inglês, geralmente acrescentamos -ing ao final 
de uma palavra de ação para transformá-la no 
nome de uma atividade. Por exemplo, a palavra de 
ação run (correr) se torna running (correndo).

1. O primeiro jogador escolhe uma palavra de ação 
para dizer a outro jogador. 

2. Esse jogador transforma a palavra de ação em uma 
atividade, acrescentando -ing ao final da palavra. 

3. Os dois jogadores encenam a atividade juntos.

Peça aos jogadores para se revezarem para 
escolher uma palavra de ação e acrescentar -ing.

Exemplo: swim + ing = swimming (nadar, nadando)

Encene
1. Selecione um acontecimento da lista:

•  uma festa de aniversário 

•  uma refeição em família 

•  o primeiro dia de aula 

•  o último dia de aula 

•  visita a amigos 

•  uma excursão escola

2. Peça para um jogador encenar. 
3. Os outros jogadores devem se revezar para 

adivinhar o acontecimento usando frases 
completas. 

Exemplos: 
Você está abrindo um presente? Quando você comeu 
essa refeição? Poderia me mostrar onde você foi na 
excursão? Isso ocorreu dentro ou fora de casa?

Super 
Classificação

1. Coloque de 5 a 10 objetos em uma mesa. 
2. Cada jogador deve selecionar dois objetos e 

compará-los em uma frase completa usando as 
seguintes palavras:

Menor

maior 

 Mais leve

mais pesado

3. Em seguida, os jogadores devem trocar os 
objetos com outro jogador e continuar o jogo até 
que todos tenham jogado. 

4. Quando todos tiverem tido a oportunidade de 
comparar, trabalhem juntos para classificar os 
objetos por tamanho ou peso.

Examples:
             é menor do que             . 
             é mais pesado do que             .



© 2024 Lexia, a Cambium Learning Group company.

SPEAK@HOME
A  T  I  V  I  D  A  D  E  S   D  E   E  X  P  R  E  S  S  Ã  O   O  R  A  L  
E   C  O  M  P  R  E  E  N  S  Ã  O   A  U  D  I  T  I  V  A  |  N º  8

Conversar com seu filho em sua(s) língua(s) materna(s) e compartilhar sua cultura e 
experiências com ele ajuda a fortalecer a aprendizagem do inglês. Use esses jogos e atividades 
divertidos em qualquer idioma para apoiar o desenvolvimento geral da linguagem.

Hora do torneio
Organize um torneio para decidir onde a sua família 
deve comemorar ocasiões especiais. Cada jogador 
deve pensar em uma lista de locais onde a família 
poderia comemorar diferentes ocasiões especiais. 
Crie uma chave de torneio, como as usadas em 
torneios de basquete, com comidas no lugar dos 
nomes de times.
TDois competidores devem ser escolhidos para se 
enfrentarem. Os jogadores devem se revezar para 
perguntar uns aos outros: Onde devemos 
comemorar             ?  Os jogadores devem explicar 
por que acham que a família deve comemorar 
naquele local.

Quando todas as atividades tiverem sido 
consideradas, peça aos membros da família para 
votarem na atividade vencedora e a façam juntos!

Exemplo: 
Vamos comemorar o aniversário do pai? 
Deveríamos comemorar o aniversário do pai na 
casa da avó e do avô porque é perto.

Encene
1. Escolha algo que tenha acontecido no 

passado a partir desta lista:
• uma viagem em família 
• um dia recente na escola 
• realização de uma tarefa 
• visita a um amigo 
• um jogo ou partida esportiva

2. Peça para um jogador encenar.
3. Os outros jogadores devem se revezar para 

tentar adivinhar o que aconteceu no passado, 
usando frases completas.

4. Depois que um jogador adivinhar 
corretamente o acontecimento, discuta os 
detalhes usando as perguntas abaixo.

Exemplos:  
Conte-me sobre o jogo. 
Foi divertido? Quando você foi à loja? 
O que aconteceu enquanto você estava na escola?

Card Talk
1. Monte um conjunto de cartas usando as 

instruções à direita. 
2. Coloque as cartas viradas para baixo em uma 

pilha. 
3. O primeiro jogador deve pegar uma carta da 

pilha, ler o prompt e escolher outro jogador 
para respondê-la. 

4. Continue o jogo até que todas as cartas 
tenham sido usadas. 

Prompts:
Quando você visitou seu amigo? 
Para onde você foi depois da aula de música? 
O que seu professor atribuiu ao projeto? 
Para onde devemos ir no sábado?

Incentive seu filho a responder com frases 
completas. Na próxima vez, prepare um novo 
conjunto de cartas com prompts diferentes!

Quando voc visitou seu 
amigo?

Para onde voc foi 

depois da aula de m 

sica? O que seu professor atribuiu ao projeto?

Para onde devemos ir 
no sabado?



© 2024 Lexia, a Cambium Learning Group company.   LE-SAH8BRA-1124

SPEAK@HOME
A  T  I  V  I  D  A  D  E  S   D  E   E  X  P  R  E  S  S  Ã  O   O  R  A  L  
E   C  O  M  P  R  E  E  N  S  Ã  O   A  U  D  I  T  I  V  A  |  N º  8

Movimente-se
Dê um passeio ao ar livre com seu filho. Fale sobre 
como as coisas estão indo na escola. Use as 
seguintes perguntas para orientar sua conversa:

• Conte-me sobre sua comida favorita. 
• O que você aprendeu nesta semana? 
• Quando você teve uma visita de estudo? 
• O que aconteceu quando você foi para ? 
• Você gosta de ciências ou história?

Incentive-o a responder com frases completas.

Exemplo: 
O que você aprendeu nesta semana? Aprendi uma 
nova canção na aula de música.

Fale em voz alta
Converse com seu filho sobre as tarefas que devem ser 
feitas em casa. Trabalhem juntos para elaborar um 
plano sobre quem realizará cada tarefa. Depois, ajude 
seu filho a apresentar o plano ao restante da família. 
Use as seguintes perguntas para orientar sua conversa:

• O que você precisa fazer antes de lavar a 
roupa? 

• O que você deve fazer quando limpar o seu 
quarto? 

• O que você deve             quando             ? 
• O pai pode limpar o banheiro? 
• O pai pode                            ? 
• Seu irmão quer lavar a louça? 
• Seu(s)                           ?

Da próxima vez, fale sobre formas de fazer 
voluntariado na comunidade!

Vença o relógio
1. Revezem-se para falar sobre causas e efeitos. 

Pergunte: O que acontece/aconteceu quando…

• você ajuda/ajudou outras pessoas 
• você faz/fez suas tarefas 
• você experimenta/experimentou uma nova 

atividade 
• você vai/foi para uma nova escola

2. Peça a um jogador para descrever os efeitos da 
primeira ação em 30 segundos. 

3. Troque e peça a outro jogador para descrever os 
efeitos da ação seguinte em 30 segundos.

4. Os jogadores devem usar frases completas para 
descrever as previsões.

Exemplos: 
Fiz novos amigos quando fui para uma nova escola. 

Às vezes, descobrimos um novo talento quando 
experimentamos uma nova atividade. 

Quando faço uma pergunta em sala de aula, o 
professor me ajuda a aprender.

Super 
Classificação

1. Coloque de 5 a 10 utensílios de cozinha em 
uma mesa. 

2. Cada jogador deverá selecionar duas figuras e 
pedir a outro jogador para descrever de que 
forma os objetos são semelhantes ou 
diferentes usando frases completas. 

3. Em seguida, os jogadores deverão trocar uma 
de suas figuras com outro jogador e continuar 
o jogo até que todos tenham tido a 
oportunidade de perguntar e responder. 

4. Quando todos tiverem tido a oportunidade de 
comparar, trabalhem juntos para classificar as 
figuras por semelhança.

Exemplos:
Qual é a semelhança entre             e             ? 
Descreva de que forma             e             são 
semelhantes.
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Conversar com seu filho em sua(s) língua(s) materna(s) e compartilhar sua cultura e 
experiências com ele ajuda a fortalecer a aprendizagem do inglês. Use esses jogos e 
atividades divertidos em qualquer idioma para apoiar o desenvolvimento geral da linguagem.

Estúdio de arte
1. Pegue um papel e ferramentas para colorir. 
2. Revezem-se para desenhar cenas do livro, filme ou 

programa de TV favorito do seu filho. 
3. Após cada rodada, perguntem um ao outro sobre 

as cenas. Use as seguintes perguntas para orientar 
sua conversa:
•  O que está acontecendo nessa cena? 
•  Descreva o(a)             . 
•  Conte-me sobre seu(sua)             . 
•  O que aconteceu quando             ? 
•  Por que esse personagem não foi             ? 
•  O que foi surpreendente em relação a             ?

Exemplo:  
Por que esse personagem não foi até a loja? Eles iam 
à loja, mas foram ao parque.

Laboratório de 
compreensão 
auditiva

Leia em voz alta ou conte uma história. Precisa de 
ideias para histórias? Escolha uma destas opções: 

•  um acontecimento importante em sua vida 
•  uma ocasião em que algo inesperado aconteceu 
• 	um	desafio	que	você	enfrentou	
• 	uma	grande	decisão	que	você	teve	que	tomar	
• 	a	pessoa	mais	interessante	que	você	conhece	
• 	uma	viagem	que	você	fez	para	algum	lugar	

interessante

Em seguida, faça perguntas da lista abaixo: 
•  Descreva             . 

•  Explique a importância de             . 

• 	Por	que	você/você	não             ? 

•  O que foi surpreendente para mim em 
relação a             ? 

• 	O	que	você	fez	em	seguida?

Incentive seu filho a responder com frases completas. 

Exemplo:  O que foi surpreendente para mim em relação
à faculdade? Embora tenha sido muito trabalhoso, foi 
muito divertido.

Encene
1. Escolha um cenário fictício desta lista:

• 	conhecer	um	alienígena	espacial	
•  vida como sereia 
• 	descobrir	que	você	tem	um	superpoder	
•  vencer a Copa do Mundo 
•  vida como seu personagem de livro favorito 
•  montar em um dragão 

2. Peça para um jogador encenar. 
3. Os outros jogadores devem se revezar para 

adivinhar o cenário fictício usando frases 
completas.

Exemplos: 
Conte-me sobre a nave espacial. 
Explique a importância do raio laser. 
Há quanto tempo você explora a galáxia?  
O alienígena foi até a vila?
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Movimente-se
Explore um jardim ou parque local com seu filho. Fale 
sobre o que você vê na paisagem. Use as perguntas a 
seguir para orientar sua conversa:

•  Descreva as plantas. 

•  O que causou a erosão do solo nesta área? 

•  O que aconteceu quando removemos as 
ervas	daninhas?	

• 	Explique	por	que	você	acha	que	o	pássaro	
construiu	seu	ninho	lá.	

• 	O	que	é	surpreendente	no	riacho?	

•  Quantos esquilos existem nas árvores?

Incentive-o a responder com frases completas.

Exemplo:  
O que acontecerá com o caminho se chover? Se chover, 
o caminho ficará enlameado.

21 perguntas
lha um jogador para começar. Esse jogador escolherá 
silenciosamente um objeto. Os outros jogadores se 
revezarão fazendo perguntas para obter uma pista 
de cada vez sobre o objeto misterioso. Os jogadores 
podem fazer até um total de 21 perguntas antes de 
adivinharem.

Veja algumas perguntas que você pode usar para 
obter pistas:

• Qual é o peso do objeto? 

• O objeto é duro ou macio? 

• O que acontecerá com o objeto se             ? 

• O	que	há	de	diferente	no	objeto	em	
comparação com             ? 

• Qual é a cor do objeto?

Exemplo:  O que há de diferente no objeto em
comparação com uma árvore? Uma árvore tem folhas, 
mas esse objeto não tem.

Cabine de 
fotos

Tire fotos dos membros da família realizando 
atividades diárias, como cozinhar ou se preparar para 
a escola. Depois, use as fotos para falar sobre o que 
cada membro da família está fazendo. Use as 
seguintes perguntas para orientar sua conversa::

• O que está acontecendo aqui? 

• O	que	mais	você	pode	me	dizer	sobre             ? 

• O	que	você	acha	que             está	fazendo?	

• Explique	por	que	você	acha	que          é(são)           ?

• Por	que	foi/foram             ?

Incentive seu filho a responder com frases completas.

Exemplo: 
O que você acha que sua irmã está fazendo? Minha 
irmã está de pijama, então talvez ela esteja indo dormir.

Fale em voz 
alta

Planeje uma refeição com seu filho. Trabalhem  
juntos para escolher uma receita e fazer uma lista  
de compras dos ingredientes necessários. Depois, 
preparem a refeição juntos e comam com sua 
família. Use as perguntas abaixo para orientar sua 
conversa:

•  Conte-me sobre sua comida favorita. 

•  Quantos             são             ? 

•  Qual é a quantidade de sal necessária? 

•  O que podemos usar para dar mais sabor?

Incentive seu filho a responder com frases completas.

Exemplo:
Qual é a quantidade de farinha necessária? 
Precisamos de duas xícaras de farinha.
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Conversar com seu filho em sua(s) língua(s) materna(s) e compartilhar sua cultura e 
experiências com ele ajuda a fortalecer a aprendizagem do inglês. Use esses jogos e atividades 
divertidos em qualquer idioma para apoiar o desenvolvimento geral da linguagem.

Vença o relógio
1. Revezem-se para fazer previsões. Diga: Preveja 

se              ou não. Preencha o espaço em 
branco com estes exemplos:
•  o projeto da escola será difícil 
•  o jogo de futebol será divertido 
•  o jantar será delicioso 
•  os novos vizinhos serão amigáveis 
•  o quebra-cabeça será fácil

2. Peça a um jogador para fazer uma previsão sobre 
o primeiro item em 30 segundos. 

3. Troque e peça a outro jogador para fazer uma 
previsão sobre o próximo item em 30 segundos. 

4. Os jogadores devem usar frases completas para 
descrever as previsões.

Exemplo: 
O projeto provavelmente não será difícil porque é 
sobre meu assunto favorito.

21 perguntas 
Escolha um jogador para começar. Esse jogador 
escolherá silenciosamente um objeto. Os outros 
jogadores se revezarão fazendo perguntas para obter 
uma pista de cada vez sobre o objeto misterioso. Os 
jogadores podem fazer até um total de 21 perguntas 
antes de adivinharem. Veja algumas perguntas que 
você pode usar para obter pistas:

Card Talk
1. Prepare um conjunto de cartões usando os 

prompts abaixo. 
2. Coloque as cartas viradas para baixo em uma 

pilha. 
3. O primeiro jogador deve pegar uma carta da 

pilha, ler o prompt e escolher outro jogador para 
respondê-la. 

4. Continue o jogo até que todas as cartas tenham 
sido usadas. 

Prompts: 
Quando você brinca com seus amigos? 

O que você pode me dizer sobre             ? 

O que você acha do meu novo corte de cabelo? 

Você gosta da merenda escolar?

Exemplo:  
Quando você brinca com seus amigos? Sempre que 
tenho tempo livre, brinco com meus amigos.
Incentive seu filho a responder com frases completas. 
Na próxima vez, prepare um novo conjunto de cartas 
com prompts diferentes!

•  O que é específico do objeto secreto? 

•  Você diria que o objeto secreto e o(a)             
são bem semelhantes ou bem diferentes? 

•  O objeto secreto é tão             quanto             ?

Exemplo: 
O objeto é do tamanho de uma pessoa? Esse objeto 
não é do tamanho de uma pessoa.
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Super 
Classificação

1. Reúna de 5 a 10 figuras de cães ou gatos. 
2. Cada jogador deverá selecionar duas figuras e 

pedir a outro jogador para descrever de que 
forma os objetos são semelhantes ou diferentes 
usando frases completas. 

3. Em seguida, os jogadores deverão trocar uma de 
suas figuras com outro jogador e continuar o 
jogo até que todos tenham tido a oportunidade 
de perguntar e responder. 

4. Quando todos tiverem tido a oportunidade de 
comparar, trabalhem juntos para classificar as 
figuras por semelhança.

Exemplo:  
Você diria que esses gatos  
são bem parecidos ou bem diferentes?  
Eles são bem diferentes porque um é  
preto e o outro é laranja.

Hora do torneio
Organize um torneio para descobrir a comida 
favorita da sua família. Cada jogador deve pensar 
em uma lista de comidas favoritas. Crie uma chave 
de torneio, como as usadas em torneios de basquete, 
com comidas no lugar dos nomes de times.
Dois competidores devem ser escolhidos para se 
enfrentarem. Os jogadores devem se revezar para 
perguntar uns aos outros: O que você acha de         ? 
Os jogadores devem explicar por que acham que 
cada alimento é mais saboroso.
Quando todas as comidas tiverem sido 
consideradas, peça aos membros da 
família para votarem na comida 
vencedora e, em seguida, 
preparem e comam juntos!

Exemplo:  
O que você acha das Abuela’s 
pupusas? São as melhores pupusas 
que já comi.

Cabine de fotos
Pratiquem juntos a leitura de mapas! Encontre um 
mapa on-line ou use um mapa de papel, caso tenha 
um. Em seguida, marque sua casa e outros locais 
conhecidos (por exemplo, escola, supermercado, 
parque, correio, casa de um amigo). Fale sobre cada 
um dos locais. Use as seguintes perguntas para 
orientar sua conversa:

•  O(a)             está tão longe/próximo  
quanto o(a)             ? 

• 	O	que	fica	mais	longe	de	nossa	casa,	 
o(a)             ou o(a)             ? 

•  O que você pode me dizer sobre             ? 

• 	O	que	é	específico	do(a)             ?

Incentive seu filho a responder com frases completas.

Exemplo: O que é específico do parque? O parque mais 
próximo de nossa casa tem um grande escorregador.

Fale em voz 
alta

Converse com seu filho sobre como lidar com 
desafios. Peça a ele para pensar em uma ocasião 
em que enfrentou um desafio em casa ou na 
escola. Depois, fale sobre como ele respondeu, qual 
foi o resultado e o que ele aprendeu com a 
experiência. Use as perguntas abaixo para orientar 
sua conversa:

•  Como             criou desafios para você? 
•  Como você lidou com             ? 
•  O que você precisa para             ? 
•  Qual é a melhor alternativa para             ?

Exemplo: 
Qual é a melhor alternativa em relação a deixar a 
tarefa para a última hora? Começar cedo em vez de 
esperar é menos estressante.


