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Rozmawianie z dzieckiem w jezyku ojczystym i opowiadanie o swojej kulturze i
doswiadczeniach wspierajg nauke jezyka angielskiego. Za pomocq tych ciekawych
zabaw i Ewiczeh wykonywanych w dowolnym jezyku mozesz wspiera¢ ogolny rozwoj

mowy u dziecka.

Zabawa
gtoskami

Stowa sktadajq sie z gtosek. Zastandw sig, jakie rézne
gtoski sktadajq sie na stowaq, ktére znasz.

1. Wybierz jeden przedmiot znajdujqcy sie w poblizu.

2. Powiedz do dziecka jego nazwe.

3. Podziel wyraz na gtoski.

4. Zapytaj dziecko, jakq gtoske ustyszato na
poczqtku, a jokq na kofcu.

Przyktad: To jest filizanka. Sktada sie z
gtosek: /f/ [i/ /Il /il /2] /af In/ /K] [af.
Pierwsza gtoska to /f/.

Ostatnia gloska to /a/.

Stuchanie

Przeczytaj na gtos lub opowiedz historig. Nie masz
pomystu? Wybierz jeden z ponizszych:

zagadkowa historia historia rodzinna

historia z moratem historia z dziecinstwa

$mieszna historia historia z gazety

Nastepnie zadaj pytania:

®llejest __?

® Jakiego kolorujest _  ?
® Jakiej wielkoScijest __ ?
® Jakiksztattma __ ?

® O czym gtdwnie jest ta historia?
® Jak to sobie wyobrazasz?
Zachec dziecko, by odpowiadato catymi zdaniami.

Przyktad:
Jakiego koloru jest pitka? Pitka jest koloru czerwonego.

E Scenka

. Wybierz czynnos¢ z listy.
Popros$ jednego uczestnika, by jq zaprezentowat.
Pozostali uczestnicy po kolei prébujg zgadngé
czynnos$¢, uzywajqc catych zdan.
Przyktad:
Czy ty tanczysz? Ty tanczysz!

Lexia
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fR Poruszaj sie

WyjdZcie z dzieckiem na zewnqtrz. Porozmawiajcie o
tym, co widzicie. Podczas rozmowy postuguj sie
ponizszymi pytaniami:

® Cotojest?

® Jakiej to jest wielkosci?

® Jaki to ma ksztatt?

Jakiego koloru to jest?

lle ich jest?
® Co widzisz?

Atelier

1. Przygotuj papier i przybory do kolorowania.
Na zmiane rysuijcie rzeczy, ktére sq czerwone.

Nastepnie pytajcie sie nawzajem o swoje rysunki.
Podczas rozmowy postuguj sie ponizszymi

pytaniami.
Cotojest? Jaki to ma ksztait?
Jakiej to jest Cotojeszt
wielkosci? Jakiej sq wielkosci?

Zache¢ dziecko, by odpowiadato
catymi zdaniami.
Przyktady:

® To jest jabtko.
® Jest mate.

® Jest okrggte.
Nastepnie wybierz inny kolor.

© 2024 Lexia, a Cambium Learning Group company.

Fotobudka

Poréwnaj dwa obrazki: twojego ulubionego
zwierzegcia i ulubionego zwierzegcia dziecka.
Porozmawiajcie o podobienstwach i roznicach

miedzy nimi. Owoce i warzywa

B

Rosliny

Mozecie tez porébwnac...

Miejsca na swiecie
Instrumenty

Widze okiem

Q szpiegad

Wyznacz uczestnika, ktéry zacznie. Potajemnie
wybiera on przedmiot, ktéry kazdy ma w zasiegu
wzroku, a nastepnie udziela wskazdéwek, ktére go
opisujq. Pozostali uczestnicy zgadujg, co to za
przedmiot

Opisywane cechy:

Kolor Ksztait Pozycja

Przyktady: d@

Widze okiem szpiega co$ na stole.

Widze okiem szpiega co$ ( ]
pomaranczowego. I_I I_I
Widze okiem szpiega co§ matego.

Widze okiem szpiega co$ okrggtego.

Lokalizacja Rozmiar

Lexia
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Rozmawianie z dzieckiem w jezyku ojczystym i opowiadanie o swojej kulturze i
dosSwiadczeniach wspierajg nauke jezyka angielskiego. Za pomocq tych ciekawych
zabaw i Ewiczen wykonywanych w dowolnym jezyku mozesz wspiera¢ ogdiny rozwoj
mowy u dziecka.

/abawa

Karty do
gtoskami

rozmowy

Wyrazy ztozone sktadajq sig z dwoch krotszych stow. 1. Przygotuj zestaw kart z ponizszymi
Zastandw sie, jakie znane ci stowa tqczq sie, tworzqgc komunikatami.
wyrazy ztozone. 2. U6z karty zakryte na stosie.
Pierwszy uczestnik bierze karte ze stosu, czyta
1. Wybierz jeden z ponizszych wyrazéw ztozonych: komunikat i wybiera uczestnika, ktory odpowie
na pytanie.

4. Gratoczy sie do momentu, gdy wykorzystacie

Gwiazdozbior Bajkopisarz  Okamgnienie wszystkie karty.

Poétnoc Listonosz Dtugopis Komunikaty:
Ros§linozerca Samolot Dusigrosz ® Opisz, co robisz w szkole.
Grzybobranie tamigtéwka Lodotamacz ¢ Jak wedtug ciebie bedzie wyglqdac_____?
® Czy lubisz ?
2. Powiedz wyraz do dziecka. * Gdybys mogt alb ,to co bys
3. Popro$ dziecko, by odnalazto w wyrazie dwa wybrat?
stowa skiadowe. ® Zaproponuj dwie rzeczy, ktére

4. Porozmawiajcie o znaczeniu moglibysmy zrobi¢ w weekend.

kazdego ze stow sktadowych i o Opisz, jak dostaé sie do
wyrazu ztozonego. ' -
Nastepnym razem przygotuj nowy zestaw kart z

Przykiad: innymi komunikatamil

gwiazdozbiér = gwiazda + zbior

"“-ﬂ- POrU quj Sie ® Gdziejesttwoj__ ?

Skaqd sie tam wzigt?

® Cotojest?

Wyjdzcie z dzieckiem na zewnqtrz. Porozmawiajcie o
tym, co widzicie. Podczas rozmowy postuguj sie °
ponizszymi pytaniami:

Czyje sq te/tamte ?
lle jest ?

o
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= Scenka

1. Choose an activity from the list:

rysowanie | uprawianie sportu
pieczenie jedzenie owocow
nauka muzykowanie

Popro$ jednego uczestnika, by jq zaprezentowat.
Pozostali uczestnicy po kolei probujg zgadngé
czynnos¢, uzywajqc catych zdan.

Przyktad:

Czy lubisz gra¢ w pitke noznq?

Tak, lubie gra¢ w pitke noznq.

Fotobudka

Wykonaj z dzieckiem codzienng czynnos¢, na
przyktad gotowanie. Zrob zdjecie na poczqtku, w
trakcie i na kofAcu czynnosci.

Nastepnie za pomocq zdje¢ uporzqgdkuj etapy
czynnosci. Zache¢ dziecko, by uzywato takich stéow
jak najpierw, potem, wtedy, na kohcu, wreszcie.

Przyktadowe codzienne czynnosci:

® Mycie samochodu, zmywanie naczyf,
robienie prania

® Wynoszenie Smieci
® Przygotowywanie sie do szkoty
® Przygotowywanie s

Atelier

1. Przygotuj papier i przybory do kolorowania.

2. Nazmiane rysujcie przedmioty, ktére sq duze i
mate.

3. Po kazdej kolejce pytaijcie sie nawzajem o to, co
narysowaliécie. Podczas rozmowy postuguj sie
ponizszymi pytaniami:

® Cotojest? [ Cotojest?
® Jakiej to jest wielkosci? [ Jakiej sq wielkoéci?
® llejest ?

Zache€ dziecko, by odpowiadato catymi zdaniami.

Przykiad:

To jest para butoéw.
Sqg duze.

Buty sq dwa.

© 2024 Lexia, a Cambium Learning Group company.

Widze okiem
szpiega

Wyznacz uczestnika, ktéry zacznie. Potajemnie
wybiera on przedmiot, ktéry kazdy ma w zasiegu
wzroku, a nastgpnie udziela wskazdéwek, ktére go
opisujq. Pozostali uczestnicy zgadujq, co to za
przedmiot.

Opisywane cechy:

Kolor Ksztait Pozycja
Lokalizacja Rozmiar

Przykiady:

Widze okiem szpiega co$ na ulicy.
Widze okiem szpiega co$ obok zakretu.
Widze okiem szpiega co$ duzego.

Lexia

LANGUAGE DEVELOPMENT

LE-SAH2POL-1024



SPEAK@eHOME

StUCHANIE-CWICZENIA]|S

MOWIENIE

Lexia

ENGLISH

LANGUAGE DEVELOPMENT

Rozmawianie z dzieckiem w jezyku ojczystym i opowiadanie o swojej kulturze i
doswiadczeniach wspierajg nauke jezyka angielskiego. Za pomocq tych ciekawych
zabaw i Ewiczeh wykonywanych w dowolnym jezyku mozesz wspiera¢ ogolny rozwoj

mowy u dziecka.

Mowienie

Dobry méwca potrafi czyta€ tak naturalnie, jak
gdyby prowadzit zwyktg rozmowe. Wykorzystujgc to
ciekawe ¢wiczenie, pomoz dziecku w rozwoju jezyka
mowionego.
1. Wspdlnie wybierzcie krotki tekst, ktéry dziecko
przeczyta na gtos.
2. Popro$, aby starato sig méwi¢ wyrazne i z
odpowiedniq ekspresjq.
3. Nastepnie zache¢ dziecko, by sig nagrato,
tworzqc audiobooki dla rodziny i znajomych.

',(.‘79- Poruszqj sie

Zaplanuj z dzieckiem wypad na zakupy. Zrdébcie
wspodlnie liste rzeczy do kupienia. Popros dziecko,
aby pytato o rzeczy, ktére chce dodac do listy.

Przyktad:
Mozemy kupi€ ciastka?
Tak, mozemy kupi¢ ciastka.

Po powrocie z zakupdw popros, by powiedziato, co
kupiliscie. Zachect je, by méwito catymi zdaniami.

Podczas rozmowy postuguj sie ponizszymi
komunikatami:

® Co kupilismy?
® Kupilismy

o
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Fotobudka

Wyjdz na zewnatrz i zréb zdjecia réznym roslinom.
Nastepnie porozmmawiajcie o réznych czesciach
kazdej z nich.

Podczas rozmowy postuguj sie ponizszymi
pytaniami:

® Czy taroslina ma owoce?
® Czy ta roslina ma warzywa?
® Czy ta roslina ma kolce? L]

”'

® Czy ta roslina ma kwiaty?

w

Sortowanie

1. Popro$ kazdego uczestnika, by wybrat lub
narysowat przedmiot na podstawie jego
temperatury.

2. Poréwnaj przedmioty wybrane lub narysowane
przez kazdego uczestnika i uporzgdkuj je wedtug
temperatury rosngco (ciepty, cieplejszy,
najcieplejszy).

3. Nastepnie uporzgdkuj przedmioty wedtug
temperatury malejqgco (zimny, zimniejszy,
najzimniejszy).

Kolejnym razem uporzqdkuj przedmioty w inny sposob:
* wielkosé (najwigkszy, najmniejszy)
® szybko§é (najszybszy, najwolniejszy)
* wysokos§é (najwyzszy, najnizszy)
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(?7 Czas na konkurs

Zorganizuj konkurs poezji! Kazdy zawodnik znajduje w Internecie wiersz czytany przez poete. Stworz tabele
turniejowq — podobnq do tabeli rozgrywek sportowych — w ktérej zamiast nazw druzyn umies¢ tytuty
wierszy. Nastepnie kazdy zawodnik czyta swoj wiersz na gtos. Wybierzcie dwie osoby wspbtzawodniczgce

ze sobq. Cztonkowie rodziny gtosujq na zwycigzce zawodow.

Stuchanie

Przeczytaj na gtos lub opowiedz historie. Przykiadowe
tematy:

Ciekawe miejsce Zwierzeta

Ojczyzna Wynalazca

Pomoc dla spotecznosci | Postac historyczna

Nastepnie zadaj pytania:

® Dlaczego zostat __ ?

® Jakczesto__ ?

® Dlaczego musi ?

® Joak__ podobasieg __?

® Co___ zrobi(g) wprzyszty(-q) __ ?

® Co wydarzylo si¢ na poczqtku/kofcu?
® O czym gtdbwnie jest ta historia?
® Jak to sobie wyobrazasz?
Zache¢ dziecko, by odpowiadato catymi zdaniami.

Przyktad:

Dlaczego Ellen Ochoa zostata
astronautkqg?

Zostata astronautkq, poniewaz chciata
bada¢ kosmos.

© 2024 Lexia, a Cambium Learning Group company.

Atelier

1. Przygotuj papier i przybory do kolorowania.

2. Na zmiang rysuijcie to, co robiliscie rano/
popotudniu/wieczorem.

3. Po kazdej kolejce pytajcie sig nawzajem o swoje
rysunki. Podczas rozmowy postuguj sie
ponizszymi pytaniami:

® Jak ci mingt poranek/popotudnie/wieczér?
® Corobites?
® Jakcisigpodobato _ ?

Zachec€ dziecko, by odpowiadato catymi zdaniami.

Przyktad:

Swietnie sie bawitern na wystepie.

Bytem na koncercie mojej ulubionej wokalistki.
Bardzo sie cieszytem, ze mogtem ustysze¢ jg na zywo.

\ﬁs@\\
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Rozmawianie z dzieckiem w jezyku ojczystym i opowiadanie o swojej kulturze i
doSwiadczeniach wspierajg nauke jezyka angielskiego. Za pomocq tych ciekawych zabaw i
¢wiczen wykonywanych w dowolnym jezyku mozesz wspiera¢ ogolny rozwdj mowy u dziecka.

3.

WysScig z
czasem

Na zmiane zadawaijcie ponizsze pytania:

® Wolatby$ poczytaé ksigzke czy obejrze¢ co$
w telewizji?

® Wolatbys i§¢ na zakupy czy do parku?

® Wolatby$ postuchaé muzyki czy obejrze¢
film?

® Wolatbys umiec¢ lata¢ czy by¢ superszybki?
® Wolatby$ bada¢ morze czy gory?
® Wolatby$ bawi€ sie z pandg czy z lwem?

Jeden uczestnik odpowiada na jak najwigcej
pytah w ciggu 30 sekund.

Uczestnicy muszg odpowiada¢ catymi zdaniami.

Przyktad:
Wolatbys poptywaé w morzu czy w basenie?
Wolatbym poptywaé w morzu.

Kolejnym razem stwérz wtasny zestaw pytan!

Karty do
rozmowy

Przygotuj zestaw kart z ponizszymi komunikatami.
Utéz karty zakryte na stosie.

Pierwszy uczestnik bierze karte ze stosu, czyta
komunikat i wybiera uczestnika, ktéry odpowie na
pytanie.

. Gra toczy sie do momentu, gdy wykorzystacie

wszystkie karty.

Komunikaty:

® Co robi w przysztym tygodniu?

¢ Jakie sq podobienstwa migdzy pszczotami i
nietoperzami?

® Czy na poczgtku XIX wieku ludzie jezdzili
samochodami?

® Czy wynalazcy rozwijajg cudze pomysty?

¢ skqd wiadomo, czy co$ jest rombem,
czworobokiem lub tréjkgtem?

® Wolatby$ poczytaé o koniach czy zyrafach?

Zache¢ dziecko, by odpowiadato catymi zdaniami.
Nastepnym razem przygotuj nowy zestaw kart z innymi
komunikatami!

A ...
L!) Mowienie "\

Opowiedz dziecku o tym, jak ty, cztonek L
rodziny lub znajomy sig przeprowadzit.

Pomoz dziecku zrobi¢ wywiad z tq

osobg, aby dowiedziato sig wiecej o
przeprowadzce. Podczas rozmowy

postuguj sie ponizszymi pytaniami:

o
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® Kiedy przeprowadzites sie z do ?
® Jakie sq podobienstwa miedzy i ?
® Jakie sq réznice miedzy i ?

® Wyjasnij, co sie stato z

Kolejnym razem porozmawiajcie o planowanej
wycieczce lub przeprowadzce!
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= Scenka

1. Wybierz czynnos¢€ z listy:
® Uprawianie sportu
® Wyijscie do kina lub na koncert
® Wizyta u znajomego lub cztonka rodziny
® Wyijscie na festiwal
® Wizyta u lekarza
® Wyjscie na zakupy
Popros$ jednego uczestnika, by jg zaprezentowat.

Pozostali uczestnicy po kolei prébujg zgadngé
czynnoS$¢, uzywajgc catych zdan.

Przykiad:

Co Sara robi w przysztym tygodniu? W przysztym tygodniu
idzie do lekarza.

Kolejnym razem porozmawiajcie o tym, co zrobicie w
przysztym miesigcu lub roku!

Q) 1spy

Go outside and pick a player to start. That player will
secretly choose an item or animal everyone can see
and give a clue that describes it. The other players
have to guess what the item or animal is.

Opisywane cechy:
Kolor ksztait pozycja faktura
Lokalizacja wielko$§¢
wtasciwosci

Przykiady:
Widze okiem szpiega co$ wtochatego.

Widze okiem szpiega cos z czterema nogam?\«vj

Widze okiem szpiega cos, co Zyje na drzewie.

© 2024 Lexia, a Cambium Learning Group company.
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Fun with Sounds

Words are made up of sounds. Think about the
different sounds that are part of words you know.

p—

Pick one shape around you.
Say that shape to your child.
Break up the word by sounds.

> wn

Ask your child to tell you what sound they heard
first and last.

Example: This is a rhombus. The sounds
are: [r] [o] Im] [b] |u] [s]. The first
sound is [r/]. The last sound is [s]/.

D8 Sortowanie

1. Popro$ uczestnikdw, aby kazdy wybrat lub
narysowat dwa zwierzeta.

2. Uczestnicy muszg poréwnac zwierzeta,
odpowiadajgc catymi zdaniami.

3. Nastepnie kazdy wymienia jedno ze swych
zwierzqt z innym uczestnikiem i zabawa trwa
dalej, do momentu az kazdy sie wypowie.

Przykiad:

Pszczoty i nietoperze sq podobne, poniewaz majq
skrzydta.

Kolejnym razem poréwnaijcie:
Kraje owoce kwiaty
sporty pojazdy pory roku

Lexia
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Rozmawianie z dzieckiem w jezyku ojczystym i opowiadanie o swojej kulturze i
doswiadczeniach wspierajg nauke jezyka angielskiego. Za pomocq tych ciekawych zabaw i
¢wiczen wykonywanych w dowolnym jezyku mozesz wspierac ogoélny rozwéj mowy u dziecka.

A ...
L_'g Mowienie

Opowiedz dziecku o kleskach zywiotowych, ktére
mogqg mie¢ wptyw na wasze miejsce zamieszkania.
Wspbtpracujqc, zaplanujcie, co wasza rodzina moze
zrobi€ przed kleskq zywiotowq, w jej trakcie i po jej
ustaniu. Nastepnie pomoz dziecku przedstawi¢ plan
pozostatym cztonkom rodziny.

Podczas rozmowy postuguj sie ponizszymi pytaniami:
® Co sie dzieje, gdy pojawia sig ?
® Co sie moze stag, jesli ?

® Gdzie powinniSmy umiesci¢ ?

Kolejnym razem porozmawiajcie o
sposobach pomagania
spotecznosci w
potrzebie.

Stuchanie

Przeczytaj lub opowiedz historie. Nie masz pomystu?
Wybierz jeden z ponizszych:

Zdobyta przez ciebie
umiejetnosé

Poznana przez ciebie osoba
Ojczyzna

Szczegodlne wydarzenie

sie sprostaé

Ciekawe miejsce
Pomoc dla spotecznosci
Twoj ulubiony sport

Nastepnie zadaj pytania z ponizszej listy:

® Kiedy ?
® Co sie stato, gdy ?
® Co zrobit ?

® Opowiedz mi o
Zachet dziecko, by odpowiadato catymi zdaniomi.

Przyktad: Opowiedz mi o swoim psie. Jest bardziej
ruchliwy niz méj kot.

Wyscig z
czasem

1. Na zmiane poréwnuijcie ponizsze przedmioty:
® pizza i hamburgery
® gry wideo i gry plenerowe
® kolejki gorskie i place zabaw
® gepardy i goryle

2. Popro$ jednego z uczestnikéw, aby poréwnywat
dwa pierwsze przedmioty przez 30 sekund.

3. Nastepnie popro$ drugiego uczestnika, aby
poréwnywat kolejne dwa przedmioty przez 30
sekund.

Lexia
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4. Uczestnicy muszqg poréwnywac przedmioty,
uzywajqg catych zdan.
Przyktady:
Pizza jest lepsza niz hamburgery.
Pizza jest bardziej serowa niz hamburgery.

Pizza jest smaczniejsza niz hamburgery.

Kolejnym razem stwérz witasny zestaw przedmiotow
do poréwnania.

Wyzwanie, ktéremu udato ci
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',("7’- Poruszqj sie

Wyjdzcie z dzieckiem na spacer. Porozmawiajcie o
tym, jak mingt mu dzieh w szkole. Podczas rozmowy
postuguj sie ponizszymi pytaniami:

® Kiedy__ ?

® Cozrobite§, gdy__ ?
°Czy_ byly)____°?
®Czy__ ?

® Podobato ci sie? Byto trudno?
® Opowiedz mio

Zachec€ dziecko, by odpowiadato
catymi zdaniami.

Przyktad:

Co robites na przerwie?
Na przerwie gratem w pitke.

Atelier

1. Przygotuj papier i przybory do kolorowania.
2. Nazmiang rysujcie rozne wzory.

3. Po kazdej kolejce pytajcie sie nawzajem o swoje
wzory. Podczas rozmowy postuguj sie ponizszymi
pytaniami:

® Opowiedz mi, co narysowates.
® Jaki wzér widzisz?
® Jaki jest kolejny element w tym wzorze?

Zachec€ dziecko, by odpowiadato catymi zdaniami.
Example:

) CROR b
’lA\V ’lA\V

© 2024 Lexia, a Cambium Learning Group company.
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Fotobudka

Wykonaj z dzieckiem codzienng czynno$¢, na
przyktad gotowanie. Rob w trakcie zdjecia. Nastepnie
uzyj zdje¢ do opisania czynnoS$ci. Podczas rozmowy
postuguj sie ponizszymi pytaniami:

® Co musisz wyjg¢, gdy zaczynasz?

® Jak sie nazywa ten sktadnik?

® Co sie moze stag, jesli ?

® Co sie stato, gdy ?

® Opowiedz mio
Zachec€ dziecko, by odpowiadato catymi zdaniami.

Przyktad:

Co sie stato, gdy zmniejszytam temperature na
kuchence? Gdy zmniejszytas temperature na kuchence,
woda przestata wrze€.

Widze okiem
szpiegad

Wyznacz uczestnika, ktory zacznie. Potajemnie
wybiera on przedmiot, ktéry kazdy ma w zasiegu
wzroku, a nastgpnie udziela wskazdéwek, ktére go
opisujgq, wymieniajgc podobienstwa i réznice z
innymi przedmiotami lub zwierzgtami. Pozostali
uczestnicy zgadujq, co to za przedmiot lub zwierze.

Cechy do poréwnania:

Kolor ksztatt wielkoS€ wiasciwosci
Przyktady:

Widze okiem szpiega co$ niebieskiego
jak niebo.

Widze okiem szpiega co$ wigkszego
od krzesta.

Widze okiem szpiega cos$ straszniejszego
od pajgka.

Lexia
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Rozmawianie z dzieckiem w jezyku ojczystym i opowiadanie o swojej kulturze i
doswiadczeniach wspierajg nauke jezyka angielskiego. Za pomocq tych ciekawych
zabaw i Ewiczeh wykonywanych w dowolnym jezyku mozesz wspiera¢ ogolny rozwoj

mowy u dziecka.

Zabawa
gtoskami

Stowa sktadajq sie z gtosek. Zastandw sig, jakie rézne
gtoski sktadajq sie na stowaq, ktére znasz.

Powiedz do dziecka jego nazwe.
Podziel wyraz na gtoski.

Zapytaj dziecko, jokq gtoske ustyszato na
poczqtku, a jakq na kohcu.

oo o~

Przyktad: To jest filizanka. Sktada sie z
glosek. /f/ /i/ I/ /i/ 12/ [a/ In/ [K/ [af.
Pierwsza gtoska to /f/.

Ostatnia gtoska

to /a/.

Wybierz jeden przedmiot znajdujgcy sie w poblizu.

Stuchanie

Przeczytaj na gtos lub opowiedz historig. Nie masz
pomystu? Wybierz jeden z ponizszych:

zagadkowa historia historia rodzinna

historia z moratem historia z dziecinstwa

$§mieszna historia historia z gazety

Nastepnie zadaj pytania:

®llejest __?

® Jakiegokolorujest _ ?
® Jakiej wielkoScijest __ ?
® Jakiksztatma __ ?

® O czym gtéwnie jest ta historia?
® Jak to sobie wyobrazasz?

Zache¢ dziecko, by odpowiadato catymi zdaniami.

Przykiad:
Jakiego koloru jest pitka? Pitka jest koloru czerwonego.

E Scenka

. Wybierz czynnos¢ z listy.
Popros$ jednego uczestnika, by jq zaprezentowat.
Pozostali uczestnicy po kolei prébujg zgadngé
czynnos$¢, uzywajqc catych zdan.
Przyktad:
Czy ty tanczysz? Ty tanczysz!

Lexia
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Jazda na Taniec Jedzenie
tyzworolkach
§piewanie Spanie Skakanie
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fR Poruszaj sie

WyjdZcie z dzieckiem na zewnqtrz. Porozmawiajcie o
tym, co widzicie. Podczas rozmowy postuguj sie
ponizszymi pytaniami:

® Cotojest?

® Jakiej to jest wielkosci?

® Jaki to ma ksztatt?

Jakiego koloru to jest?

lle ich jest?
® Co widzisz?

Atelier

1. Przygotuj papier i przybory do kolorowania.
Na zmiane rysuijcie rzeczy, ktére sq czerwone.

Nastepnie pytajcie sie nawzajem o swoje rysunki.
Podczas rozmowy postuguj sie ponizszymi

pytaniami.
Cotojest? Jaki to ma ksztait?
Jakiej to jest Cotojeszt
wielkosci? Jakiej sq wielkosci?

Zache¢ dziecko, by odpowiadato catymi zdaniami.

Przykiady:

® To jest jabtko.
® Jest mate.
® Jest okrggte.

Nastepnie wybierz inny kolor.

© 2024 Lexia, a Cambium Learning Group company.

Fotobudka

Poréwnaj dwa obrazki: twojego ulubionego zwierzecia
i ulubionego zwierzegcia dziecka. Porozmawiajcie o
podobiehAstwach i réznicach migdzy nimi.

Owoce i warzywa

B

Mozecie tez poréwnac...

Miejsca na Swiecie

Instrumenty

Rosliny
i muzyczne

A TE

Widze okiem

Q szpiegad

Wyznacz uczestnika, ktéry zacznie. Potajemnie wybiera
on przedmiot, ktéry kazdy ma w zasiegu wzroku, a
nastepnie udziela wskazéwek, ktére go opisujq.
Pozostali uczestnicy zgadujq, co to za przedmiot

Opisywane cechy:

Kolor Ksztait Pozycja

Przyktady: d. @

Widze okiem szpiega cos$ na stole.
Widze okiem szpiega co$
pomaranczowego.

Widze okiem szpiega co$§ matego.
Widze okiem szpiega co$ okrqgtego.

Lokalizacja Rozmiar

Ut

Lexia
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Rozmawianiezdzieckiemwjezykuojczystymiopowiadanie o swojejkulturzeidoSwiadczeniach
wspierajg nauke jezyka angielskiego. Za pomocqg tych ciekawych zabaw i &wiczeh
wykonywanych w dowolnym jezyku mozesz wspiera¢ ogoiny rozwdj mowy u dziecka.

Karty do
rozmowy

1. Przygotuj zestaw kart z ponizszymi komunikatami.
2. Utz karty zakryte na stosie.

3. Pierwszy uczestnik bierze karte ze stosu, czyta
komunikat i wybiera uczestnika, ktéry odpowie na
pytanie.

4. Gratoczy sie do momentu, gdy wykorzystacie
wszystkie karty.

Komunikaty:
® Opisz, co robi w
® Zaproponuj dwa miejsca, ktére mozemy

odwiedzi¢ w tym roku.

® Gdzie uprawia ?
® Jak czesto uprawia ?
® Co zrobi dalej?

Nastepnym razem przygotuj nowy zestaw kart z
innymi komunikatami!

Stuchanie

Przeczytaj lub opowiedz historie. Nie masz pomystu?
Wybierz jeden z ponizszych:

® wazna osoba w zyciu twoim lub dziecka

® ciekawa osoba, o ktérej styszates

® wspomnienie z dziecinstwa

® zaskakujgce lub zabawne zdarzenie

® sytuacja, w ktérej ktos ci pomogt
Nastepnie zadaj pytania z ponizszej listy:

® Dlaczego__ ?

® Kiedy wydarzytsie_  ?

® Cosigstato,gdy_ ?

® Powiedz, colubiszw___

® Opowiedz mio
Zachec dziecko, by odpowiadato catymi zdaniami.

Przyktad:

Dlaczego zostata naukowcem? Zostata naukowcem,
poniewaz uwielbiata rozwiqzywac tamigtowki.

(?7 Czas na konkurs

Zorganizuj konkurs czynnoSci! Kazdy uczestnik tworzy

liste czynnosci, ktére rodzina moze wykonaé
wspolnie. Stwérz tabele turniejowq — podobng do

tabeli rozgrywek sportowych — w ktérej zamiast nazw

druzyn umie$¢ czynnosci.

Wybierzcie dwie osoby wspbtzawodniczgce ze sobq.

Lexia
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Uczestnicy po kolei pytajqg sie nawzajem: Wolatbys
czy ? Uczestnicy muszg wyjasni¢, dlaczego
wedtug nich rodzina powinna wykona¢ ich czynno$¢.
Po omowieniu wszystkich czynnosci cztonkowie
rodziny gtosujg na zwycigskg czynnosS¢ i wykonujq jg
wspodlnie!

Przyktad:
Wolatbys pojs¢ do biblioteki czy postuchac muzyki?

Wolatbym po&jS¢ do biblioteki poniewaz jest tam nowa
ksigzkq, ktorg chce przeczytac.
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Wyscig z
czasem

1. Na zmiane opisuijcie te kategorie:

Drzewa sporty
miasta rodziny
zwierzeta warzywa

2. Popro$ jednego z uczestnikdw, aby opisywat
pierwszq kategorig przez 30 sekund.

3. Nastepnie popro$ innego uczestnika, aby
opisywat kolejng kategorie przez 30 sekund.

4. Uczestnicy muszg opisywac¢ kazdg kategorig,
uzywajqc catych zdan.

Przyktad:

Drzewa majq zawsze korzenie i gatezie. Drzewa majq
czasami kwiaty i owoce.

Zabawa
gtoskami

W jezyku angielskim czesto dodajemy -ing na kohcu
stowa oznaczajgcego dziatanie, aby zamieni¢ je w
nazwe tego dziatania. Na przyktad stowo oznaczajqce
dziatanie run (biega¢) zmienia sig w running.

1. Pierwszy uczestnik wybiera stowo oznaczajqce
dziatanie, ktére mowi innemu uczestnikowi.

2. Nastepnie ten drugi uczestnik zamienia stowo
oznaczajqce dziatanie, dodajgc na koncu -ing.

3. Obydwaj uczestnicy prezentujq razem dane
dziatanie.
Uczestnicy po kolei wybierajg stowo oznaczajgce
dziatanie i dodajg -ing.
Przyktad: swim + ing = swimming (ptywac)

€.

D8 Sortowanie

1. Potdz na stole 5-10 przedmiotow.

2. Kazdy uczestnik wybiera dwa przedmioty i
poréwnuije je, uzywajgc catych zdah i
wykorzystujgc ponizsze stowa:

Mniejszy Lzejszy

wigkszy ciezszy

3. Nastepnie kazdy wymienia swoje przedmioty z
innym uczestnikiem i zabawa trwa dalej, do
momentu az kazdy sie wypowie.

4. Gdy kazdy poréwna swoje przedmioty,
wspolnie uporzqgdkujcie przedmioty wedtug
wielkosSci lub wagi.

Przyktady:
jest mniejszy niz
jest ciezszy niz

© 2024 Lexia, a Cambium Learning Group company.

E Scenka

1. Wybierz wydarzenie z listy:
® przyjecie urodzinowe

® rodzinny positek

® pierwszy dzieh szkoty
® ostatni dzieh szkoty
® wizyta u znajomych
® wycieczka terenowa

Popro$ jednego uczestnika, by jq zaprezentowat.
Pozostali uczestnicy po kolei prébujg zgadngé
wydarzenie, uzywajgc catych zdan.

Przykiady:

Otwierasz prezent? Kiedy jadtes ten positek? Pokazesz

mi, gdzie bytes na wycieczce? Czy to wydarzyto sie
wewnaqtrz jakiego$ budynku czy na zewnqtrz?

Lexia
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Rozmawianie z dzieckiem w jezyku ojczystym i opowiadanie o swojej kulturze i doSwiadczeniach
wspierajgnaukegjezykaangielskiego.Zapomocqtychciekawychzabawicwiczehwykonywanych
w dowolnym jezyku mozesz wspierac ogdlny rozwdj mowy u dziecka.

== Scenka

1. Wybierz z listy co§, co wydarzyto sie u Ciebie w
przesztosci:

® wycieczka rodzinna

® ostatni dzieh w szkole

® zatatwianie spraw

® odwiedziny przyjaciela

® mecz lub rozgrywka sportowa

Popro$ jednego uczestnika, by jq zaprezentowat.
Pozostali gracze powinni na zmiang zgadywacg, co

wydarzyto sie w przesztosci, uzywajqc petnych zdan.

4. Potym, jok gracz poprawnie odgadnie
wydarzenie, omoéw szczegoty korzystajqc z
ponizszych pytan.

Przyktady: Opowiedz mi o grze.
Czy byta fajna? Kiedy poszedtes do sklepu?
Co sie stato, gdy bytes w szkole?

E?? Czas na konkurs

Zorganizuj turniej, aby zdecydowag, gdzie Twoja
rodzina powinna Swietowac¢ specjalne okazje. Kazdy
gracz powinien stworzy¢€ liste miejsc, w ktérych
rodzina mogtaby Swigtowac rézne, specjalne okazje.
Stwoérz tabele turniejowq — podobng do tabeli
rozgrywek sportowych - z miejscami do
Swigtowania zamiast nazw druzyn.

Wybierzcie dwie osoby wspobtzawodniczgce ze sobaq.
Uczestnicy po kolei pytajq sie nawzajem: Gdzie
powinnismy swietowaé ? Gracze powinni
wyjasni¢, dlaczego ich zdaniem rodzina powinna
Swietowaé w danym miejscu.

Po rozwazeniu wszystkich zaje¢ popros cztonkéw
rodziny o gtosowanie na zwycigskie miejsce i wspdlne
Swietowanie!

Przyktad:
Czy bedziemy SwietowacC urodziny taty? PowinniSmy

Swietowaé urodziny taty w domu babci i dziadka, bo
jest niedaleko.

Karty do
rozmowy

1. Utworz zestaw kart, korzystajgc z podpowiedzi
po prawej stronie.

Ut6z karty zakryte na stosie.

3. Pierwszy uczestnik bierze karte ze stosu, czyta
komunikat i wybiera uczestnika, ktéry odpowie
na pytanie.

4. Gratoczy sig do momentu, gdy wykorzystacie
wszystkie karty.

Lexia
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Kied Y
odwiedzites/ag Gdzie
swojego cizieposzedtes/ P"W“’"""‘Smlj sig
posztﬁs V) wdaé w Sobotg?
queoLaoM
Komunikaty: 3;: “CZLycie]

Kiedy odwiedzites/as swojego Projeke s 0%
przyjaciela?
Gdzie poszedies/poszias po zajeciach muzycznych?

Co nauczyciel wyznaczyt do projektu?
Gdzie powinniSmy sie uda¢ w sobote?

Zachec dziecko, by odpowiadato catymi zdaniami.
Nastepnym razem przygotuj nowy zestaw kart z
innymi komunikatami!
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Wyscig z
czasem

1. Opowiedz na zmiane o przyczynach i skutkach.
Zapytaj: Co sie dzieje/dziato, gdy..

® pomagasz/pomagate$/as innym
* wykonujesz/wykonate$/as swoje obowigzki
® prébujesz/prébowates/as nowej
aktywnosci

* idziesz/poszedtes/posztas do nowej szkoty

2. Niech jeden z graczy opisze efekty pierwszej akciji
w ciggu 30 sekund.

3. Przetqcz sie i popro$ innego gracza o opisanie
efektéw nastepnej akcji w ciggu 30 sekund.

4. Uczestnicy muszqg opisywac przewidywania,
petne zdania opisujqce efekty.

Przyktady:

Poznatem/am nowych przyjaciét, kiedy poszediem/
posztam do nowej szkoty.

Czasami odkrywasz nowy talent, gdy prébujesz
nowej aktywnosci.

Kiedy zadaje pytanie w klasie, nauczyciel pomaga mi
to zrozumiec.

a .
Q Mowienie

Porozmawiaj z dzieckiem o obowiqgzkach, ktére nalezy
wykonaé w domu. Wspdlnie ustalcie, kto bedzie
wykonywat poszczegdlne obowigzki. Nastepnie pomoz
dziecku przedstawi¢ plan pozostatym cztionkom rodziny.
Podczas rozmowy postuguj sie ponizszymi pytaniami:

® Co musisz zrobi€, zanim bedziesz mégi/
mogta zrobi€ pranie?

® Co nalezy zrobi¢ podczas sprzgtania
pokoju?

® Co musisz kiedy ?

® Czy tata moze posprzqtac tazienke?
® Czy moze ?

® Czy Twdj brat chce pozmywaé naczynia?
® Czy ?

Nastepnym razem porozmawiajmy o tym, w jaki
sposdb mozesz zosta¢ wolontariuszem w swojej
spotecznoscil

R Poruszaj sie

Wyjdzcie z dzieckiem na spacer. Porozmmawiajmy o
tym, co stycha€ w szkole. Podczas rozmowy postugu;j
sig ponizszymi pytaniami:

® Opowiedz mi o swoim ulubionym

nauczycielu.

® Czego nauczytes/as sie w tym tygodniu?

* Kiedy miate$/as klasowego goscia?

® Co sie stato, gdy poszedtes/poszias do ?

® Lubisz przedmioty Sciste lub historig?
Zachec dziecko, by odpowiadato catymi zdaniami.

Przyktad:

Czego nauczytes/as sie w tym tygodniu? Nauczytem/
am sie nowej piosenki na zajeciach muzycznych.

© 2024 Lexia, a Cambium Learning Group company.

8 Sortowanie

1. Umies¢ 5-10 przyborédw kuchennych na stole.

2. Kazdy gracz powinien wybra¢ dwa obiekty i
poprosi€ innego gracza o opisanie podobiefistwa
tych obiektéw, uzywajqc petnych zdan.

3. Nastgpnie gracze powinni wymienic sig
przedmiotami z innym graczem i kontynuowac
gre, az wszyscy bedg mieli swojq kolej na
zadawanie pytan i udzielanie odpowiedzi.

4. Gdy kazdy poréwna swoje przedmioty,
wspdlnie uporzgdkuijcie je wedtug
podobiefstw.

Przyktady:
Jakie sq podobienstwa miedzy i ?
Opisz, w jaki sposob i sq do siebie
podobne.

Lexia
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Rozmawianie z dzieckiem w jezyku ojczystym i opowiadanie o swojej kulturze i
do$wiadczeniach wspierajg nauke jezyka angielskiego. Za pomocq tych ciekawych zabaw i
¢wiczeh wykonywanych w dowolnym jezyku mozesz wspierac ogoélny rozwdj mowy u dziecka.

& Atelier

1. Przygotuj papier i przybory do kolorowania.

2. Na zmiane rysuijcie scenki z ulubionej ksigzki, filmu

lub serialu dziecka.
3. Po kazdej kolejce pytajcie sig nawzajem o swoje

scenki. Podczas rozmowy postuguj sig ponizszymi

pytaniami:

® Co sig dzieje w tej scence?

® Opisz

® Opowiedz mi o jej/jego

® Co sie stato, gdy ?

® Dlaczego ta postaé nie ?
® Co cie zaskoczyto w ?

Przyktad:

Dlaczego ta posta¢ nie poszta do sklepu? Miata zamiar

i§¢ do sklepu, ale zamiast tego poszta do parku.

== Scenka

1. Wybierz fikcyjny scenariusz z listy:
® spotkanie z kosmitg
® zycie jako syrenka
® odkrycie u siebie supermocy
® wygranie Pucharu Swiata
® zycie jako ulubiona posta¢ z ksiqzki
® jazda na smoku
Popros$ jednego uczestnika, by jq zaprezentowat.
Pozostali uczestnicy po kolei probujg zgadngé
scenariusz, uzywajgc catych zdah.

Przykiady:

Opowiedz mi o statku kosmicznym.
Wyjasnij znaczenie promienia lasera.
Od jak dawna badasz galaktyke?
Czy kosmita poszedt do wioski?

Stuchanie

Przeczytaj na gtos lub opowiedz historie. Nie masz
pomystu? Wybierz jeden z ponizszych:
® wazne wyddrzenie z twojego zycia

® sytuacja, w ktorej stato sie cos
niespodziewanego

® wyzwanie, ktére cig spotkato

® podjeta przez ciebie wazna decyzja
® najciekawsza osoba, jakqg znasz

® wycieczka w ciekawe miejsce

o
LeXIG © 2024 Lexia, a Cambium Learning Group company.

Nastepnie zadaj pytania z ponizszej listy:
® Opisz
® Wyjasnij znaczenie
® Dlaczegonie __ ?
® Co mnie zaskoczytow __ ?
® Co zrobite$ potem?

Zache¢ dziecko, by odpowiadato catymi zdaniami.

Przyktad:

Co mnie zaskoczyto na studiach? Chociaz byto duzo
pracy, to mi sie podobato.
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@  Mowienie Fotobudka

R6b zdjecia cztonkom rodziny podczas codziennych
czynnosci, na przyktad gotowania czy przygotowywania
si¢ do szkoty. Nastepnie uzyj zdje¢, by opowiedzie€ o tym,
co robi kazdy cztonek rodziny. Podczas rozmowy postugu;j

Zaplanuj z dzieckiem positek. Wspolnie wybierzcie
przepis i zrébcie liste zakupdw z niezbednymi
sktadnikami. Nastepnie przygotujcie razem positek i
zjedzcie go z rodzing. Podczas rozmowy postugu;j sie

ponizszymi pytaniami:
® Opowiedz mi, co najbardziej lubisz jes¢.
®llejest____?
® lle soli potrzebujemy?

® Co mozemy dodag, zeby byto
smaczniejsze?

Zache¢ dziecko, by odpowiadato catymi zdaniami.

Przykiad:
lle mqki potrzebujemy?
Potrzebujemy dwie szklanki maqki.

sie ponizszymi pytaniami:
Co sie tutaj dzieje?
® Co jeszcze mozesz mi powiedzieco __ ?
® Cowedlug ciebierobi ___ ?
® Wyjasnij, dlaczego wedtug ciebie ___ ?
® Dlaczego____ ?
Zache¢ dziecko, by odpowiadato catymi zdaniami.

Przykiad:

Co wedfug ciebie robi twoja siostra? Moja siostra
wktada pizame, wiec moze idzie spac.

Q 21 pytan

Wyznacz uczestnika, ktéry zacznie. Potajemnie
wybiera on jaki$ przedmiot. Pozostali uczestnicy po
kolei zadajq pytania, aby zdobywa¢ wskazéwki o
tajemniczym przedmiocie. Uczestnicy mogq zadaé
tgcznie 21 pytaf, po czym muszq zgadywac.

Ponizej znajdziesz kilka pytan, ktére mogq postuzy¢
do zdobycia wskazéwek:
® Jak cigzki jest ten przedmiot?
® Czy ten przedmiot jest twardy czy migkki?
® Co sie stanie z tym przedmiotem, jesli___ ?
® Czymten przedmiotréznisigod __ ?

Jakiego koloru jest ten przedmiot?

Przyktad:

Czym ten przedmiot rézni sie od drzewa? Drzewo ma
liscie, a ten przedmiot nie.
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(Y. Poruszaj sie

Wybierz sie z dzieckiem do pobliskiego ogrodu lub parku.
Porozmawiaijcie o tym, co widzicie wokot siebie. Podczas
rozmowy postuguj sie ponizszymi pytaniami:

® Opisz rosliny.

® Co spowodowato erozje gleby w tym
obszarze?

® Co sie stato, gdy usuneliSmy chwasty?

® Wyjasnij, dlaczego wedtug ciebie ptak uwit
tutaj gniazdo?

® Co jest zaskakujgcego w tym strumieniu?
® |le wiewiorek jest na drzewach?
Zachec€ dziecko, by odpowiadato catymi zdaniami.
Przykiad:

Co sie stanie ze Sciezkq, jesli bedzie pada¢ deszcz?
Jesli bedzie pada¢ deszcz, na Sciezce pojawi sie btoto.
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Rozmawianie z dzieckiem w jezyku ojczystym i opowiadanie o swojej kulturze i
do$wiadczeniach wspierajg nauke jezyka angielskiego. Za pomocq tych ciekawych zabaw i
¢wiczehn wykonywanych w dowolnym jezyku mozesz wspiera¢ ogolny rozwdj mowy u dziecka.

G WyScig z czasem

Na zmiane twérzcie przewidywania. Powiedz:

Sprobuj przewidzieé, czy czy nie.
Wypetnij puste miejsce ponizszymi przyktadami:

® szkolny projekt bedzie trudny
® mecz pitki noznej bedzie ciekawy

obiad bedzie smaczny
® sgsiedzi bedg mili
® lamigtéwka bedzie prosta

2. Popros$ jednego z uczestnikéw, aby moéwit o swoich
przewidywaniach na pierwszy temat przez 30
sekund.

3. Nastepnie popros innego uczestnika, aby méwit o
swoich przewidywaniach na kolejny temat przez 30
sekund.

4. Uczestnicy muszq opisywac¢ przewidywania,
uzywajqgc catych zdan.

Przyktad:
Projekt raczej nie bedzie trudny, poniewaz dotyczy
mojego ulubionego przedmiotu.

Karty do
rozmowy

1. Przygotuj zestaw kart z ponizszymi komunikatami.

Utoz karty zakryte na stosie.

Pierwszy uczestnik bierze kartg ze stosu, czyta
komunikat i wybiera uczestnika, ktéry odpowie na
pytanie.

4. Gra toczy sig do momentu, gdy wykorzystacie
wszystkie karty.

Komunikaty:

Kiedy bawisz sie z kolegami?

Co mozesz mi powiedzie¢ o ?
Jak ci sie podoba moja nowa fryzura?

Czy smakujq ci obiady szkolne?

Przyktad:
Kiedy bawisz sie z kolegami? Bawig sie z kolegami, kiedy
tylko mam czas wolny.

Zache¢ dziecko, by odpowiadato catymi zdaniami.
Nastepnym razem przygotuj nowy zestaw kart z
innymi komunikatami!

? 21 pytan

Wyznacz uczestnika, ktory zacznie. Potajemnie wybiera
on jaki§ przedmiot. Pozostali uczestnicy po kolei zadajg
pytania, aby zdobywaé wskazéwki o tajemniczym
przedmiocie. Uczestnicy mogq zadac tgcznie 21 pytan,
po czym muszqg zgadywac. Ponizej znajdziesz kilka
pytan, ktére mogq postuzy€ do zdobycia wskazéwek:

Lexia
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® Co jest wyjgtkowego w tym tajemniczym
przedmiocie?

® Czy wedtug ciebie tajemniczy przedmiot i
sqg do§¢ podobne czy catkowicie inne?

® Czy ten tajemniczy przedmiot jest tak
jak ?

Przykiad:

Czy ten przedmiot jest tak duzy jak cztowiek? Ten
przedmiot nie jest tak duzy jak cztowiek.
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8 Sortowanie

1. Zbierz 5-10 zdje¢ psow lub kotow.

2. Kazdy uczestnik wybiera dwa zdjecia i prosi
innego uczestnika, by opisat podobienstwa lub
réznice miedzy nimi, uzywajgc catych zdan.

3. Nastepnie kazdy wymienia jedno ze swych zdjec€ z
innym uczestnikiem i zabawa trwa dalej, do
momentu az kazdy zada pytania i udzieli
odpowiedzi.

4. Gdy kazdy poréwna swoje zdjecia, wspolnie
uporzqdkujcie je wedtug podobienstw.

Przyktad:

Czy wedftug ciebie te koty sq dos¢
podobne czy zupetnie inne?

Sq zupetnie inne, poniewaz jeden jest
czarny, a drugi rudy.

a .
Q Mowienie

Porozmawiaj z dzieckiem o radzeniu sobie z
wyzwaniami. Popro$, aby przypomniato sobie
sytuacje, w ktorej mierzyto sie z wyzwaniem w domu
lub w szkole. Nastepnie porozmawiajcie o jego
reakcji, skutkach i wnioskach, jakie wyciggneto z
tego doswiadczenia. Podczas rozmowy postugu;j sie
ponizszymi pytaniami:

® Dlaczego byto dla ciebie
wyzwaniem?
® Jak sobie poradzites z ?
® Czego potrzebujesz, aby ?
® Co jest lepszq alternatywq dla ?
Przyktad:

Co jest lepszq alternatywq dla zostawiania zadania
domowego na ostatniq chwile? Lepiej zaczqé
wczesniej niz czekag, bo jest to mniej stresujgce.
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Fotobudka

Poéwiczcie razem czytanie mapy! Znajdz mape
online lub uzyj mapy papierowej, jesli takq posiadasz.
Nastepnie zaznacz wasz dom i dodatkowe znane
miejsca (na przyktad szkote, sklep spozywczy, park,
poczte, dom znajomych). Porozmawiaijcie o kazdym z
tych miejsc. Podczas rozmowy postuguj sie
ponizszymi pytaniami:

® Czy jest tak samo daleko jak ?

® Co znajduje sig dalej od naszego domu:
czy ?

® Co mozesz mi powiedzie¢ o ?
® Co jest wyjgtkowego w ?
Zache¢€ dziecko, by odpowiadato catymi zdaniami.

Przyktad:
Co jest wyjqtkowego w parku? W parku, ktéry znajduje
sie najblizej naszego domu, jest wielka zjezdzalnia.

Czas na konkurs

Zorganizuj konkurs na ulubione potrawy rodzinne.
Kazdy uczestnik tworzy liste ulubionych potraw.
Stwérz tabele turniejowqg — podobnqg do tabeli
rozgrywek sportowych — w ktérej zamiast nazw
druzyn umies¢ potrawy.

Wybierzcie dwie osoby wspbtzawodniczgce ze sobq.
Uczestnicy po kolei pytajq si¢ nawzajem: Co myslisz
o ? Uczestnicy wyjasniajqg, dlaczego wedtug
nich dana potrawa jest smaczniejsza.

Po omowieniu wszystkich potraw cztonkowie rodziny
gtosujq na zwycieskq potrawe oraz
przygotowujq i jedzq jg wspbdinie!

Przykiad:
Co myslisz o Abuela’s pupusas?

To najlepsze pupsas, jakie jadtem
w Zyciu.
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