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1.  تناوبوا أدوارًًا في تقديم التوقعات. قل: تنبأ ما إذا كان _____ أم لا. املأ الفراغ بتلك 

الأمثلة:

سيكون مشروع المدرسة صعبًا  	

سنكون مباراة كرة القدم ممتعة  	

سيكون العشاء لذيذًا  	

سيكون الجيران الجدد ودودين  	

سيكون اللغز سهلًًا  	

2. اجعل لاعبًا يتوقع الأمر الأول في 30 ثانية. 

3. قم بالتبديل واجعل لاعبًا آخر يتوقع الأمر التالي في 30 ثانية. 

4. يجب على اللاعبين استخدام جمل كاملة لوصف التوقعات.

مثال: 

 من المحتمل ألا يكون المشروع صعبًًا لأنه يتعلق بموضوعي المفضل.

  اختر لاعبًا ليبدأ. يختارً ذلك اللاعب بصمت شيئًا. يتناوب اللاعبون الآخرون في طرح الأسئلة 

للحصول على دليل واحد في كل مرة حول الشيء الغامض. يمكن للاعبين طرح ما يصل إلى 21 

سؤالًا قبل أن يتعين عليهم التخمين. فيما يلي بعض الأسئلة التي يمكنك استخدامها

 لجمع الأدلة:

1. قم بصنع مجموعة من البًطاقات باستخدام الأسئلة أدناه. 

2. ضع البًطاقات بوجهها إلى أسفل في كومة. 

3.  يجب على اللاعب الأول اختيار بطاقة من الكومة، وقراءة الأسئلة، واختيار لاعب آخر 

للإجابة عليه. 

4. استمر في اللعب حتى استخدام كل البًطاقات.

الأسئلة:

 متى تلعب مع أصدقائك؟ 

ماذا يمكنك أن تخبرني عن ______؟ 

ما رأيك في قصة شعري الجديدة؟ 

ما رأيك في غداء المدرسة؟

مثال:

 متى تلعب مع أصدقائك؟ عندما يكون لدي وقت فراغ، ألعب مع أصدقائي.

شجع طفلك على الإجابة بجمل كاملة. في المرة القادمة، اصنع مجموعة جديدة من 

البطاقات بأسئلة مختلفة!

ما الذي يميز الشيء السري؟  	

هل تقول أن الشيء السري و_____ يبدوان متشابهين إلى حد ما أم  	

مختلفين تمامًا؟ 

هل الشيء السري _____ مثل _____ ؟ 	

 مثال: 

هل الشيء بحجم شخص؟ هذا الشيء ليس بحجم شخص.

التحدث مع طفلك بلغتك الأم )أو لغاتك الأم( ومشارًكة ثقافتك وتجارًبك معه يساعد على تعزيز تعلمه للغة الإنجليزية. استخدم هذه 
الألعاب والأنشطة الممتعة بأي لغة لدعم التطورً اللغوي العام لأطفالك.

تحدي الساعة الحديث عن البطاقات

21 سؤالًًا 
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1. اجمع 10-5 صورً للكلاب أو القطط. 

2.  يجب على كل لاعب اختيارً صورًتين والطلب من لاعب آخر وصف أوجه التشابه أو الاختلاف بين الأشياء 

بجمل كاملة. 

3.  بعد ذلك، يتبادل اللاعبون إحدى صورًهم مع لاعب آخر ويستمرون في اللعبة حتى يحصل كل شخص على 

دورً لطرح الأسئلة والإجابة عليها. 

4. بمجرد أن يحصل الجميع على فرصة للمقارًنة، اعملوا معًا لتصنيف الصورً حسب التشابهات.

مثال: 

هل تقول أن هذه القطط تبًدو متشابهة إلى حد ما أم مختلفة تمامًا؟ تبًدو مختلفة تمامًا لأن إحداها سوداء 

والأخرى برتقالية.

أقم بطولة لتحديد طعام عائلتك المفضل. يجب على كل لاعب التفكير في قائمة من 

الأطعمة المفضلة. أنشئ جدول بطولة - مثل تلك المستخدمة في بطولات كرة السلة - مع 

الأطعمة بدلاً من أسماء الفرق.

يجب على اثنين من المتنافسين أن يتم اختيارًهم للمبارًاة ضد بعضهما البعض. يجب 

على اللاعبين التبادل في طرح السؤال: ما رأيك في _____؟ يجب على اللاعبين شرح سبب 

اعتقادهم بأن كل طعام هو الألذ.

بعد مناقشة جميع الأطعمة، دع أفراد الأسرة يصوتوا على الطعام الفائز ثم يطبخوه 

ويتناولوه معًا!

مثال: 

ما رأيك في Abuela’s pupusas؟ إنها أفضل pupusasقد 

تناولتها على الإطلاق.

تمرن على قراءة الخرائط معًا! ابحث عن خريطة على الإنترنت أو استخدم خريطة ورًقية إذا كانت متوفرة. 

ثم، قم بوضع علامة على منزلك بالإضافة إلى المواقع المألوفة الأخرى )مثل المدرًسة، والسوبرمارًكت، والحديقة، 

ومكتب البريد، ومنزل صديق(. تحدث عن كل من المواقع. استخدم الأسئلة التالية لتوجيه محادثتك:

هل _____ بعيد/قريب مثل _____؟  	

ما هو الأبعد عن منزلنا، _____ أم _____؟  	

ماذا يمكنك أن تخبرني عن _____؟  	

ما الذي يميز _____؟ 	

شجع طفلك على الإجابة بجمل كاملة.

مثال:

ما الذي يميز الحديقة؟ أقرب حديقة لمنزلنا بها زحليقة كبًيرة.

تحدث مع طفلك عن التعامل مع التحديات. اطلب منهم التفكير في الوقت الذي واجهوا 

فيه تحدياً في المنزل أو في المدرًسة. بعد ذلك، تحدث عن كيفية استجابتهم، وكيف سارًت 

الأمورً، وما تعلموه من هذه التجربة. استخدم الأسئلة أدناه لتوجيه محادثتك:

كيف أحدث _____ تحديات لك؟  	

كيف تعاملت مع _____؟  	

ما الذي تحتاج إليه لكي _____؟  	

ما هو البديل الأفضل لـ _____؟  	

مثال : 

ما هو البًديل الأفضل لترك المهمة حتى اللحظة الأخيرة؟ البًدء مبًكرًا بدلاً من الانتظار يقلل 

من الضغط.

الفائق التصنيف  التصوير غرفة 

البطولة وقت 
تحدث بصوت عالٍ


