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SPEAK@HOME
اپنے بچے سے اپنی گھریلو زبان )زبانوں( میں بات کرنا، اور ان کے ساتھ اپنی ثقافت اور تجربات شیئر کرنا انگریزی کی ان کی آموزش کو مستحکم 

بنانے میں ان کی مدد کرتا ہے۔ یہ پرلطف گیمز اور سرگرمیاں کسی بھی زبان میں استعمال کر کے ان کی مجموعی لسانی نشوونما کا تعاون کریں۔

ٹورنامنٹ کا وقت

یہ فیصلہ کرنے کے لیے ایک ٹورنامنٹ کی میزبانی کریں کہ آپ کے خاندان کو خاص 

مواقع کا جشن کہاں منانا چاہیے۔ ہر کھلاڑی کو ان جگہوں کی فہرست پر غور کرنا 

چاہیے جہاں خاندان مختلف خاص مواقع منا سکتا ہے۔ ایک ٹورنامنٹ بریکٹ بنائیں 

— جیسا کہ باسکٹ بال ٹورنامنٹس کے لیے استعمال کیا جاتا ہے — ٹیم کے ناموں 

کی جگہ جشن منانے کے لیے جگہوں کے ساتھ۔

ایک دوسرے کے خلاف میچ کرنے کے لیے دو مدمقابل کو لیا جانا چاہیے۔ کھلاڑیوں 

کو باری باری ایک دوسرے سے پوچھنا چاہیے: ہمیں جشن کہاں منانا چاہیے  ؟ 

کھلاڑیوں کو بتانا چاہیے کہ وہ کیوں سوچتے ہیں کہ خاندان کو اس جگہ پر جشن 

منانا چاہیے۔

جب تمام سرگرمیوں پر غور کر لیا جائے تو، خاندان کے افراد کو جیتنے والی جگہ کے 

لیے ووٹ دینے کو کہیں اور پھر وہاں مل کر جشن منائیں!

مثال: 

 کیا ہم والد کی سالگرہ کا جشن منائیں گے؟ ہمیں والد کی سالگرہ کا جشن دادی اور 

دادا کے گھر منانا چاہیے کیونکہ یہ قریب ہی ہے۔

اس کی نقل کریں

اس فہرست سے ماضی میں جو کچھ ہوا اسے منتخب کریں:   . 	

خاندانی سفر  	

اسکول میں حالیہ دن  	

کام چل رہا ہے  	

دوست سے ملنا  	

اسپورٹ گیم یا میچ     	

ایک کھلاڑی سے اس کی نقل کروائیں۔   . 	

دوسرے کھلاڑیوں کو باری باری یہ اندازہ لگانا چاہیے کہ ماضی میں کیا ہوا . 	

مکمل جملوں کا استعمال کرتے ہوئے۔  

کھلاڑی کے ایونٹ کا صحیح اندازہ لگانے کے بعد، نیچے دیئے گئے سوالات . 	

کا استعمال کرتے ہوئے تفصیلات پر بات کریں۔   

مثالیں:  

مجھے گیم کے بارے میں بتائیں۔ 

کیا یہ مزیدار تھا؟ 

آپ دکان پر کب گئے تھے؟ 

جب آپ اسکول میں تھے تو کیا ہوا؟

کارڈ ٹاک
 

دائیں طرف پرامپٹس کا استعمال کرتے ہوئے کارڈز کا ایک سیٹ بنائیں۔. 	

کارڈز کارخ نیچے کر کے ڈھیر میں رکھیں۔. 	

پہلے کھلاڑی کو چاہیے کہ ڈھیر سے ایکا کارڈ لے، اشارہ پڑھے، اور اس کا جواب . 	

دینے کے لیے دوسرا کھلاڑی منتخب کرے۔

گیم جاری رکھیں یہاں تک کہ سبھی کارڈ استعمال ہو جائیں۔  . 	

 اشارے: 

 آپ اپنے دوست سے کب ملنے گئے؟ 

میوزک کلاس کے بعد آپ کہاں گئے؟ 

آپ کے استاد نے اس منصوبے کے لیے کیا تفویض کیا ہے؟ 

ہفتہ کو ہمیں کہاں جانا چاہئے؟

اپنے بچے کو مکمل جملوں میں جواب دینے کی ترغیب دیں۔ اگلی بار، مختلف اشاروں 

کے ساتھ کارڈز کا ایک نیا سیٹ بنائیں!

 ؟یدز رس تتسود هب یک 

 اجک یقیسوم سالک زا دعب
؟دیتفر

 یارب ار یزیچ هچ امش ملعم

 هدرک نییعت هژورپ نیا

؟تسا

؟میرب اجک هبنش
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بڑھتے رہیں 

اپنے بچے کے ساتھ بیرون میں سیر کے لیے جائیں۔ اسکول میں حالات کیسے چل رہے 

ہیں اس کے بارے میں بات کریں۔ اپنی گفتگو کی رہنمائی کے لیے درج ذیل سوالات 

استعمال کریں:

اپنے پسندیدہ استاد کے بارے میں بتائیں۔  	

آپ نے اس ہفتے کیا سیکھا؟  	

آپ کے پاس کلاس وزیٹر کب تھا؟  	

جب آپ    گئے تو کیا ہوا؟  	

کیا آپ کو سائنس یا تاریخ پسند ہے؟  	

انہیں مکمل جملوں میں جواب دینے کی ترغیب دیں۔

مثال: 

آپ نے اس ہفتے کیا سیکھا؟ میں نے موسیقی کی کلاس میں ایک نیا گانا سیکھا۔

آواز اٹھائیں

اپنے بچے سے ان کاموں کے بارے میں بات کریں جنہيں آپ کے گھر میں کرنے کی 

ضرورت ہے۔ ہر کام کو کون مکمل کرے گا اس کے لیے منصوبہ بنانے کے لیے مل 

کر کام کریں۔ پھر، باقی فیملی کے سامنے وہ منصوبہ پیش کرنے میں اپنے بچے کی 

مدد کریں۔ اپنی گفتگو کی رہنمائی کے لیے درج ذیل سوالات استعمال کریں:

لانڈری کرنے سے پہلے آپ کو کیا کرنے کی ضرورت ہے؟  	

جب آپ اپنا کمرہ صاف کریں تو آپ کو کیا کرنا چاہیے؟  	

 جب آپ اپنا ___ تو آپ کو کیا ___ چاہیے؟  	

کیا والد باتھ روم صاف کر سکتے ہیں؟  	

کیا ___  ___ سکتے ہیں؟  	

کیا آپ کا بھائی برتن دھونا چاہتا ہے؟  	

کیا ___ ___ ہے/ہیں؟   	

اگلی بار، ان طریقوں کے بارے میں بات کریں جن سے آپ کمیونٹی میں رضاکارانہ طور 

پر کام کر سکتے ہیں!

گھڑی کو مات دیں

اسباب اور اثرات کے بارے میں باری باری بات کریں۔ پوچھیں: کیا ہوتا ہے / ہوا . 	

جب…  

آپ دوسروں کی مدد کرتے ہيں/آپ نے دوسروں کی مدد کی  	

آپ اپنا کام کاج کرتے ہیں/آپ نے اپنا کام کاج کیا  	

آپ نئی سرگرمی آزماتے ہيں / آپ نے نئی سرگرمی آزمائی  	

آپ نئے اسکول جاتے ہیں/آپ نئے اسکول گئے    	

ایک کھلاڑی سے 0	 سیکنڈ میں پہلی کارروائی کے اثرات بیان کرنے کے لیے کہیں۔ . 	

سوئچ کریں اور کسی دوسرے کھلاڑی سے 0	 سیکنڈ میں اگلی کارروائی کے . 	

اثرات بیان کرنے کے لیے کہیں۔

کھلاڑیوں کو اثرات کو بیان کرنے کے لیے مکمل جملے استعمال کرنے چاہئیں۔. 	

مثالیں: 

جب میں نئے اسکول گیا تو میں نے نئے دوست بنائے۔ 

جب آپ کوئی نئی سرگرمی آزماتے ہیں تو کبھی کبھی آپ کو نیا ہنر مل جاتا ہے۔ 

جب میں کلاس میں کوئی سوال پوچھتا ہوں تو استاد مجھے سیکھنے میں مدد کرتا ہے۔

سپر سارٹ

ایک میز پر 0	-5 کھانا پکانے والے برتن رکھیں۔  . 	

ہر کھلاڑی کو دو اشیاء کا انتخاب کرنا چاہئے اور دوسرے کھلاڑی کو یہ بتانے . 	

کا اشارہ کرنا چاہئے کہ مکمل جملوں کا استعمال کرتے ہوئے اشیاء کس طرح 

ایک جیسی ہیں۔ 

اس کے بعد، کھلاڑیوں کو کسی دوسرے کھلاڑی کے ساتھ اشیاء کا تبادلہ . 	

کرنا چاہئے اور اس وقت تک کھیل جاری رکھنا چاہئے جب تک کہ ہر ایک کو 

فوری جواب دینے اور جواب دینے کی باری نہ آئے. 

ایک بار جب ہر ایک کا موازنہ کرنے کی باری آتی ہے تو، اشیاء . 	  .	

کو مماثلت کے مطابق ترتیب دینے کے لیے مل کر کام کریں۔ 

مثالیں:

_____ اور _____ کس طرح ملتے جلتے ہیں؟ 

بیان کریں کہ ___ اور ___ کیسے ایک جیسے ہیں۔


