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Rozmawianie z dzieckiem w jezyku ojczystym i opowiadanie o swojej kulturze i doSwiadczeniach
wspierajgnaukegjezykaangielskiego.Zapomocqtychciekawychzabawicwiczehwykonywanych
w dowolnym jezyku mozesz wspierac ogdlny rozwdj mowy u dziecka.

== Scenka

1. Wybierz z listy co§, co wydarzyto sie u Ciebie w
przesztosci:

® wycieczka rodzinna

® ostatni dzieh w szkole

® zatatwianie spraw

® odwiedziny przyjaciela

® mecz lub rozgrywka sportowa

Popro$ jednego uczestnika, by jq zaprezentowat.
Pozostali gracze powinni na zmiang zgadywacg, co

wydarzyto sie w przesztosci, uzywajqc petnych zdan.

4. Potym, jok gracz poprawnie odgadnie
wydarzenie, omoéw szczegoty korzystajqc z
ponizszych pytan.

Przyktady: Opowiedz mi o grze.
Czy byta fajna? Kiedy poszedtes do sklepu?
Co sie stato, gdy bytes w szkole?

E?? Czas na konkurs

Zorganizuj turniej, aby zdecydowag, gdzie Twoja
rodzina powinna Swietowac¢ specjalne okazje. Kazdy
gracz powinien stworzy¢€ liste miejsc, w ktérych
rodzina mogtaby Swigtowac rézne, specjalne okazje.
Stwoérz tabele turniejowq — podobng do tabeli
rozgrywek sportowych - z miejscami do
Swigtowania zamiast nazw druzyn.

Wybierzcie dwie osoby wspobtzawodniczgce ze sobaq.
Uczestnicy po kolei pytajq sie nawzajem: Gdzie
powinnismy swietowaé ? Gracze powinni
wyjasni¢, dlaczego ich zdaniem rodzina powinna
Swietowaé w danym miejscu.

Po rozwazeniu wszystkich zaje¢ popros cztonkéw
rodziny o gtosowanie na zwycigskie miejsce i wspdlne
Swietowanie!

Przyktad:
Czy bedziemy SwietowacC urodziny taty? PowinniSmy

Swietowaé urodziny taty w domu babci i dziadka, bo
jest niedaleko.

Karty do
rozmowy

1. Utworz zestaw kart, korzystajgc z podpowiedzi
po prawej stronie.

Ut6z karty zakryte na stosie.

3. Pierwszy uczestnik bierze karte ze stosu, czyta
komunikat i wybiera uczestnika, ktéry odpowie
na pytanie.

4. Gratoczy sig do momentu, gdy wykorzystacie
wszystkie karty.
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Kiedy odwiedzites/as swojego Projeke s 0%
przyjaciela?
Gdzie poszedies/poszias po zajeciach muzycznych?

Co nauczyciel wyznaczyt do projektu?
Gdzie powinniSmy sie uda¢ w sobote?

Zachec dziecko, by odpowiadato catymi zdaniami.
Nastepnym razem przygotuj nowy zestaw kart z
innymi komunikatami!
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Wyscig z
czasem

1. Opowiedz na zmiane o przyczynach i skutkach.
Zapytaj: Co sie dzieje/dziato, gdy..

® pomagasz/pomagate$/as innym
* wykonujesz/wykonate$/as swoje obowigzki
® prébujesz/prébowates/as nowej
aktywnosci

* idziesz/poszedtes/posztas do nowej szkoty

2. Niech jeden z graczy opisze efekty pierwszej akciji
w ciggu 30 sekund.

3. Przetqcz sie i popro$ innego gracza o opisanie
efektéw nastepnej akcji w ciggu 30 sekund.

4. Uczestnicy muszqg opisywac przewidywania,
petne zdania opisujqce efekty.

Przyktady:

Poznatem/am nowych przyjaciét, kiedy poszediem/
posztam do nowej szkoty.

Czasami odkrywasz nowy talent, gdy prébujesz
nowej aktywnosci.

Kiedy zadaje pytanie w klasie, nauczyciel pomaga mi
to zrozumiec.

a .
Q Mowienie

Porozmawiaj z dzieckiem o obowiqgzkach, ktére nalezy
wykonaé w domu. Wspdlnie ustalcie, kto bedzie
wykonywat poszczegdlne obowigzki. Nastepnie pomoz
dziecku przedstawi¢ plan pozostatym cztionkom rodziny.
Podczas rozmowy postuguj sie ponizszymi pytaniami:

® Co musisz zrobi€, zanim bedziesz mégi/
mogta zrobi€ pranie?

® Co nalezy zrobi¢ podczas sprzgtania
pokoju?

® Co musisz kiedy ?

® Czy tata moze posprzqtac tazienke?
® Czy moze ?

® Czy Twdj brat chce pozmywaé naczynia?
® Czy ?

Nastepnym razem porozmawiajmy o tym, w jaki
sposdb mozesz zosta¢ wolontariuszem w swojej
spotecznoscil

R Poruszaj sie

Wyjdzcie z dzieckiem na spacer. Porozmmawiajmy o
tym, co stycha€ w szkole. Podczas rozmowy postugu;j
sig ponizszymi pytaniami:

® Opowiedz mi o swoim ulubionym

nauczycielu.

® Czego nauczytes/as sie w tym tygodniu?

* Kiedy miate$/as klasowego goscia?

® Co sie stato, gdy poszedtes/poszias do ?

® Lubisz przedmioty Sciste lub historig?
Zachec dziecko, by odpowiadato catymi zdaniami.

Przyktad:

Czego nauczytes/as sie w tym tygodniu? Nauczytem/
am sie nowej piosenki na zajeciach muzycznych.
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8 Sortowanie

1. Umies¢ 5-10 przyborédw kuchennych na stole.

2. Kazdy gracz powinien wybra¢ dwa obiekty i
poprosi€ innego gracza o opisanie podobiefistwa
tych obiektéw, uzywajqc petnych zdan.

3. Nastgpnie gracze powinni wymienic sig
przedmiotami z innym graczem i kontynuowac
gre, az wszyscy bedg mieli swojq kolej na
zadawanie pytan i udzielanie odpowiedzi.

4. Gdy kazdy poréwna swoje przedmioty,
wspdlnie uporzgdkuijcie je wedtug
podobiefstw.

Przyktady:
Jakie sq podobienstwa miedzy i ?
Opisz, w jaki sposob i sq do siebie
podobne.
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