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Kuzungumza na mtoto wako kwa lugha ya (za) nyumbani kwako na kushiriki tamaduni na 
uzoefu wako naye husaidia kuimarisha mafunzo yake ya Kiingereza. Tumia michezo na 
shughuli hizi za kufurahisha katika lugha yoyote ili kusaidia ukuaji wake wa jumla wa lugha.

Wakati wa 
Shindano

Panga shindano la shughuli! Kila mchezaji anapaswa 
kutoa mawazo ya orodha ya shughuli ambazo familia 
inaweza kufanya pamoja. Unda mabano ya 
shindano—kama yale yanatumiwa kwa mashindano 
ya mpira wa kikapu—shughuli zikiwa kwenye nafasi 
ya majina ya timu.

Washindani wawili wanapaswa kuchaguliwa ili 
kushindana kati yao. Wachezaji wanapaswa kuchukua 
nafasi kuulizana: Ungependa               au              ? 
Wachezaji wanapaswa kueleza ni kwa nini wanafikiria 
kuwa familia inapaswa kufanya shughuli yao.

Wakati shughuli zote zimefikiriwa, waambie 
wanafamilia wachague shughuli iliyoshinda na kisha 
waifanye pamoja!

Mfano:
Ungependa kwenda kwenye maktaba au kusikiliza 
muziki? Ningependa kwenda kwenye maktaba kwa 
sababu kuna kitabu kipya ninataka kusoma.

Maabara ya 
Kusikiliza

Soma au hadithia. Unahitaji mawazo ya hadithi? 
Chagua moja ya hizi: 

•  mtu muhimu kwa maisha yako/ya mtoto wako 
•  mtu wa kupendeza ambaye umesikia kuhusu 
•  kumbukumbu kutoka utotoni mwako 
•  tukio la kuchekesha au kushangaza 
•  wakati mtu alikusaidia 

Kisha uliza maswali kutoka kwenye orodha iliyo  
hapa chini:

•  Kwa nini              ? 
•  Ni lini               ilifanyika? 
•  Ni nini ilifanyika wakati/huku              ?
•  Fafanua kile unapenda kuhusu              .
•  Niambie kuhusu              .

Mhimize mtoto wako ajibu kwa kutumia sentensi kamili.
Mfano: 
Ni kwa nini alikuwa mwanasayansi? Alikuwa 
mwanasayansi kwa sababu alifurahia  
kusuluhisha mafumbo.

Mazungumzo 
ya Kadi

1. Tengeneza seti ya kadi kwa kutumia maswali yaliyo 
hapa chini. 

2. Weka kadi zikiangalia chini kwenye rundo. 
3. Mchezaji wa kwanza anapaswa kuchagua kadi 

kutoka kwenye rundo, asome swali na achague 
mchezaji mwingine aijibu. 

4. Endeleza mchezo hadi kadi zote zitumiwe. 
Maswali:

•  Fafanua kile               anafanya katika              . 
•  Pendekeza maeneo mawili ya kutembea 

mwaka huu. 
•  Ni wapi               anafanyia mazoezi ya              ?
•  Ni mara ngapi              huenda              ?
•  Ni nini               anafanya wakati mwingine? 

Wakati mwingine, tengeneza seti ya kadi ambazo zina 
maswali tofauti!
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Pitisha Wakati
1. Chukua nafasi kufafanua kategoria hizi: 

miti 

miji 

wanyama 

spoti  

familia 

mboga

2. Mwambie mchezaji mmoja afafanue kategoria 
ya kwanza katika sekunde 30. 

3. Badilisha na umwambie mchezaji mwingine 
afafanue kategoria inayofuata katika sekunde 30. 

4. Wachezaji wanapaswa kutumia sentensi kamili 
ili kufafanua kila kategoria. 

Mfano: 
Miti ina mizizi na matawi kila wakati. Wakati mwingine 
miti ina maua na matunda.

Furaha kwa 
Sauti

Katika Kiingereza, mara nyingi tunaongeza -ing katika 
mwisho wa neno la kitendo ili kuligeuza liwe jina la 
shughuli. Kwa mfano, neno la kitendo run (kimbia) 
linakuwa running (kukimbia).

1. Mchezaji wa kwanza anachukua neno la kitendo 
la kusema kwa mchezaji mwingine. 

2. Mchezaji huyo anabadilisha neno hilo la kitendo 
liwe shughuli kwa kuongeza –ing katika mwisho 
wa neno. 

3. Wachezaji wote wawili wanaiga shughuli hio 
pamoja. 

Fanya wachezaji wachukue nafasi kuchagua neno la 
kitendo na kuongeza –ing.

Example: kuogelea

Igiza
1. Chagua tukio kutoka kwenye orodha: 

•  sherehe ya siku ya kuzaliwa 

•  mlo wa familia 

•  siku ya kwanza ya shule 

•  siku ya mwisho ya shule 

• 	kutembelea	marafiki	

•  ziara ya uwanjani 

2. Mwambie mchezaji mmoja aigize. 
3. Wachezaji wengine wanapaswa kuchukua nafasi 

kukisia tukio hilo kwa kutimia sentensi kamili. 

Mifano: 
Unafungua zawadi?  
Ulikula mlo huu lini?  
Unaweza kunionyesha ni wapi ulienda ziara?  
Je, hili lilifanyika ndani au nje?

Upangaji Mahiri
1. Weka vitu 5-10 mezani. 
2. Kila mchezaji anapaswa kuchagua vitu viwili na 

kuvilinganisha kwa sentensi kamili kwa kutumia 
maneno yafuatayo: 

ndogo zaidi

kubwa zaidi 

nyepesi zaidi

nzito zaidi

3. Kisha, wachezaji wanapaswa kubadilishana vitu 
na mchezaji mwingine na kuendeleza mchezo 
hadi kila mtu apate nafasi. 

4. Pindi kila mtu anapata nafasi ya kulinganisha, 
shirikiana ili kupanga vitu hivyo kwa ukubwa 
au uzani. 

Mifano:
              ni ndogo kuliko              . 
              ni nnzito kuliko              .


