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SPEAK@HOME
صحبت  کردن  شما  با  فرزندتان  به  زبان)های( مادری  و  به  اشتراک  گذاشتن  فرهنگ  و  تجربیات تان  با  آنها،  به  ایشان  در  تقویت  یادگیری  

 انگلیسی  کمک  می کند. برای  کمک  به  پیشرفت  کلی  زبان  آنها،  از  این  بازی ها  و  فعالیت های  سرگرم کننده  به  هر  زبانی  استفاده  کنید.

وقت   تورنمنت

یک  تورنمنت  فعالیت ها  را  میزبانی  کنید! هر  بازیکن  باید  یک  طوفان  فکری  از  لیستی  از  

 فعالیت هایی  که  اعضای  خانواده  می توانند  باهم  انجام  دهند،  راه  بیاندازد. یک  براکت  

 تورنمنت—شبیه  براکت هایی  که  برای  تورنمنت های  بسکتبال  استفاده  می شود—ایجاد  کنید  که  

 روی  آن،  به جای  نام  اعضای  تیم،  فعالیت ها  نوشته  شده  باشد.

  دو  حریف  باید  برای  رقابت  باهم  انتخاب  شوند. بازیکن ها  باید  به  نوبت  از  یکدیگر  سؤال  کنند:

 آیا  دوست  دارید  _____ یا  _____ ؟   

 بازیکن ها  باید  توضیح  دهند  که  چرا  خانواده  باید  فعالیت  ایشان  را  انجام  دهد.

وقتی  همه  فعالیت ها  مورد  بررسی  قرار  گرفت،  از  اعضای  خانواده  بخواهید  برای  فعالیت  برنده  رأی  دهند  

 و  سپس  باهم  آن  را  انجام  دهند!

مثال:

 آیا  دوست  دارید  به  کتابخانه  بروید  یا  به  موسیقی  گوش  کنید؟   من  ترجیح  می دهم  به  کتابخانه  بروم  زیرا  

 یک  کتاب  جدید  آنجا  است  که  می خواهم  بخوانم. 

آزمایشگاه   مهارت   شنیداری

  یک  داستان  بگویید  یا  بخوانید. به  ایده های  داستانی  نیاز  دارید؟  یکی

  از  اینها  را  انتخاب  کنید: 

یک   شحص   مهم   در   زندگی   شما/زندگی   فرزندتان   	

شخص   جالبی   که   درباره   وی   شنیده اید   	

خاطره ای   از   دوران   کودکی   شما   	

یک   اتفاق   تعجب آمیز   یا   خنده دار   	

وقتی که   یک   نفر   به   شما   کمک   کرد 	

سپس  سؤالاتی  از  لیست  زیر  بپرسید: 

چرا   _____؟   	

_____ چه   وقت   اتفاق   افتاد؟   	

وقتی که/درحالی که   ،_____   چه   اتفاقی   افتاد؟   	

آنچه   درباره   ______ دوست   دارید   را   شرح   دهید.  	

درباره   _____ به   من   بگویید.   	

فرزندتان  را  تشویق  کنید  که  با  جمله های  کامل  پاسخ  دهد. 

مثال:

چرا  او  دانشمند  شد؟   او  دانشمند  شد  چون  عاشق  حل  کردن  معماها  بود. 

 صحبت  کردن  با  استفاده
  از  کارت ها

با   استفاده   از   پیام واره های   زیر،   یک   مجموعه   کارت   درست   کنید. . 	

کارت ها   را   به   پشت،   در   یک   دسته   قرار   دهید. . 	

بازیکن   اول   یک   کارت   را   از   دسته   کارتها   برمی دارد،   پیام واره   را   می خواند   و   بازیکن  . 	

 دیگری   را   برای   پاسخ   دادن   به   آن   انتخاب   می کند. 

به   بازی   ادامه   دهید   تا   زمانی که   همه   کارتها   استفاده   شوند.  . 	

 پیام واره ها:

توضیح   دهید   که   _____در   _____ چه کاری   انجام   می دهد.  	

دو   مکان   را   پیشنهاد   دهید   که   امسال   بازدید   کنیم.  	

_____ در   کجا   _____ تمرین   می کند؟   	

_____ چند   وقت   به   چند   وقت   به   ______ می رود؟   	

_____ هفته   بعد   در   حال   چه   کاری   است؟  	

 دفعه  بعد،  یک  مجموعه  جدید  از  کارت ها  با  پیام واره های  متفاوت  درست  کنید.
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زودتر   از   موعد

 به   نوبت   این   دسته بندی  ها   را   توصیف   کنید: . 	

 خانواده ها 

     ورزش ها

حیوانات 

  شهرها

 درختان

سبزی جات

از   یکی   از   بازیکن ها   بخواهید   دسته بندی   اول   را   ظرف   0	    ثانیه   توصیف   کند. . 	

موضوع   را   عوض   کنید   و   از   بازیکن دیگری   بخواهید   دسته بندی   بعدی   را   ظرف  . 	

 0	    ثانیه   توصیف   کند. 

بازیکن ها   باید   برای   توصیف   هر   دسته بندی   از   جمله های   کامل   استفاده   کنند.. 	

مثال: 

درختان  همیشه  ریشه  و  شاخه  دارند. درختان  بعضی  وقت ها  گل  و  میوه  دارند.

بازی   با   صداها

 ing-   در   انگلیسی،   ما   برای   تبدیل   یک   کلمه   فعلی   به   اسم   یک   فعالیت،   غالباً   به   انتهای   آن

.  running دویدن( می شود(  run   اضافه   می کنیم. برای   مثال،   کلمه   فعلی

بازیکن   اول   یک   کلمه   فعلی   را   انتخاب   می کند   تا   به   بازیکن   دیگر   بگوید. . 	

بازیکن   مربوطه،   با   اضافه   کردن     ing-     به   آخر   کلمه   فعلی،   آن   را   به   یک   فعالیت  . 	

 تبدیل   می کند. 

دو   بازیکن   نقش   این   فعالیت   را   باهم   بازی   می کنند. . 	

 از   بازیکن ها   بخواهید   که   به   نوبت   یک   کلمه   فعلی   را   انتخاب   کنند   و   به  

 آن   ing-    اضافه  کنند.

مثال: 

swim + ing = swimming )شنا کردن(

نقش   بازی   کردن

یک   رویداد   را   از   لیست   انتخاب   کنید:. 	

جشن   تولد   	

یک   غذای   خانوادگی   	

اولین   روز   مدرسه   	

آخرین   روز   مدرسه   	

ملاقات   با   دوستان   	

گردش   علمی  	

از   یکی   از   بازیکن ها   بخواهید   آن   نقش   را   بازی   کند. . 	

سایر   بازیکن ها   باید   با   استفاده   از   جمله های   کامل،   رویداد   را   حدس   بزنند. . 	

مثال ها:  

آیا  دارید  یک  کادو  را  باز  می کنید؟   چه  وقت  این  غذا  را  خوردید؟   آیا  می توانید  به  من  نشان  

 دهید  که  در  سفر  به  کجا  رفتید؟   آیا  این  رویداد  در  داخل  یا  بیرون  از  خانه  اتفاق  افتاد؟

بازی   مرتب سازی

0	-5     شیء   را   روی   یک   میز   قرار   دهید. . 	

هر   بازیکن   باید   دو   شیء   را   انتخاب   کند   و   آنها   را   با   استفاده   از   کلمات   زیر   و   با  . 	

 جمله های   کامل،   باهم   مقایسه   کند: 

 بزرگ تر

      کوچک ت

سنگین تر 

سبک تر

 سپس،   بازیکن ها   باید   یکی   از   اشیای   خود   را   با   بازیکن   دیگری   مبادله   کنند   و  . 	

 به   بازی   ادامه   دهند   تا   وقتی که   هر   کدام   یک   نوبت   این   کار   را   انجام   دهند. 

 وقتی   همه   یک   نوبت   مقایسه   را   انجام   دادند،   با   همکاری   هم   اشیا   را   بر  . 	

 اساس   اندازه   یا   وزن   مرتب   کنید. 

مثال ها: 

_____ از  _____ کوچک تر  است. 

_____ از  _____ سنگین تر  است.


