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LANGUAGE DEVELOPMENT

Parler avec votre enfant dans votre langue maternelle et partager avec lui votre culture et vos
expériences favorisent son apprentissage de I'anglais. Ces jeux et activités amusants sont
disponibles dans n‘importe quelle langue pour favoriser le développement global du langage.
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Parlez & votre enfant des catastrophes naturelles qui
pourraient affecter la région ou vous vivez. Ensemble,
élaborez un plan pour savoir ce que votre famille peut faire
avant, pendant et aprés une catastrophe naturelle. Ensuite,
aidez votre enfant & présenter le plan au reste de la famille.

Les questions ci-dessous vous aideront & orienter
votre conversation:

® Que se passe-t-il lorsqu’un frappe?
® Que peut-il se passer si tu ?
® Ou devrions-nous mettre [un/une] ?

La prochaine fois, parlez des fagons
dont vous pouvez aider la communauté
en cas de besoin.

Labo d'écoute

Lisez ou racontez une histoire. Vous n‘avez pas d'idée ?
Choisissez-en une parmi celles-ci:

Un compétence que vous avez apprise
Une personne que vous avez rencontrée
Votre pays natal

Un événement spécial

Un défi que vous avez surmonté
Un endroitintéressant

L'aide communautaire

Votre sport préféré

Ensuite, posez des questions parmi celles de la liste
ci-dessous:

® Quand ?
® Que s’est-il passé quand ?
® Qu'est-ce quia ?

® Parle-moi de

Encouragez votre enfant & répondre en faisant des phrases
complétes.

Exemple:
Parle-moi de ton chien. Il est plus actif que mon chat.

Contre la montre

1. Comparez ces sujets a tour de réle:
® pizza et hamburgers
® jeux vidéo et jeux en plein air
® montagnes russes et aires de jeu
® guépards et gorilles

2. Demandez & un joueur de comparer les deux
premiers sujets en seulement 30 secondes.

3. Passez  un autre joueur et demandez-lui de
comparer les deux sujets suivants en seulement
30 secondes.

o
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4. Les joueurs doivent comparer les sujets en faisant
des phrases complétes.

Exemples:
Les pizzas sont meilleures que les hamburgers.

Les pizzas ont plus de fromage que les hamburgers.
Les pizzas sont plus savoureuses que les hamburgers.

La prochaine fois, créez votre propre liste de sujets a
comparer.
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Promenez-vous en plein air avec votre enfant. Parlez
de sa journée a I'école. Les questions suivantes vous
aideront & orienter votre conversation:

® Quand as-tu ?

® Qu'as-tu fait quand ?
® Y avait-il ?

® Est-ce que ?

® Est-ce que c’était agréable ? Est-ce que
c’était difficile ?
® Parle-moi de

Encouragez votre enfant & répondre en faisant des
phrases complétes.

Exemple:

Qu’est-ce que tu as fait
pendant la récréation ?
Pendant la récréation,
jai joué au foot.

Photomaton

Réalisez une activité quotidienne avec votre enfant,
par exemple la cuisine. Prenez des photos pendant
I'activité. Ensuite, utilisez les photos pour décrire le
déroulement de 'activité. Les questions suivantes
vous aideront d orienter votre conversation:

® Que dois-tu sortir quand tu commences?
® Comment s’appelle cet ingrédient?

® Qu'est-ce qui peut se passersije__ ?
® Ques'est-ilpassé quandje _ ?

® Parle-moi de

Encouragez-le a répondre en faisant des phrases
complétes.

Exemple:

Que s’est-il passé quand j'ai baissé la flamme de la
cuisiniére ? L'eau s'est arrétée de bouillir quand tu as

Atelier d'art

1. Prenez du papier et du matériel de coloriage.
2. Atour de réle, dessinez différents motifs.

3. Aprés chaque tour, interrogez-vous mutuellement
sur les motifs. Les questions suivantes vous
aideront & orienter votre conversation:

® Raconte-moi ce que tu as dessiné.
® Quel motif vois-tu?
® Quel est I'objet suivant dans ce motif?

Encouragez votre enfant a répondre en faisant des
phrases complétes.

Exemple:
) SO ROR I
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baissé la flamme de la cuisiniére.
q Je vois, je vois,
devine quol

Choisissez quel joueur va commencer. Ce joueur choisit
sans le dire & personne un objet ou un animal que tout
le monde peut voir et donne ensuite des indices
permettant de le reconnaitre en comparant les
similitudes et les différences par rapport & d’autres
objets ou animaux. . Les autres joueurs doivent deviner
de quel objet ou animal il s'agit.

Choses & comparer et & distinguer:

couleur forme taille attributs
Exemples:
Je vois quelque chose de bleu comme
le ciel.

Je vois quelque chose plus grand
qu’une chaise.
Je vois quelque chose plus Lexia

effrayant qu’une araignée.
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