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আপনার সনত্ানের সাথে আপনার মাতভৃাষায় কথা বললে এবং তাদের সাথে আপনার সংসক্তৃি এবং 
অভিজঞ্তা শেযা়র করলে তা তাদের ইংরেজি শেখা জোরদার করতে সাহাযয্ করে। তাদের সামগর্িক ভাষার 
বিকাশকে সহায়তা করার জনয্ যেকোন ভাষায় এই মজাদার গেম এবং কারয্কলাপগলুি বয্বহার করনু।

কথা বলো

আপনার সন্তানের সাথে এমন প্রাকৃতিক দুর্যোগ সম্পর্কে কথা 
বলুন যা আপনার বসবাসের এলাকাকে প্রভাবিত করতে পারে। 
প্রাকৃতিক দুর্যোগের আগে, দুর্যোগের সময় এবং দুর্যোগের পরে 
আপনার পরিবার কী করতে পারে তার একটি পরিকল্পনা গঠন করতে 
একসঙ্গে কাজ করুন। তারপরে, আপনার সন্তানকে পরিবারের 
বাকিদের কাছে পরিকল্পনাটি উপস্থাপন করতে সহায়তা করুন।

আপনার কথোপকথন গাইড করতে নিম্নলিখিত প্রশ্নগুলি 
ব্যবহার করুন:

• 	একটি	_____	আছড়ে	পড়লে	কী	হয়?	

• 	তুমি	______	হলে	কী	হতে	পারে?	
• 	আমরা	[একটি]	______	কোথায়	রাখব?	

পরের বার, প্রয়োজনের সময়ে কমিউনিটিকে সাহায্য  
করার উপায়গুলি সম্পর্কে কথা বলুন।

ঘডি়র আওযা়জ 
করনু

1. পালাক্রমে এই বস্তুগুলির তুলনা করো: 

•  পিজ্জা	এবং	হ্যামবার্গার	

• 	ভিডিও	গেম	এবং	আউটডোর	গেম	

• 	রোলার	কোস্টার	এবং	খেলার	মাঠ	
• 	চিতা	এবং	গরিলা	

2. একজন খেলোয়াড়কে 30 সেকেন্ডের মধ্যে প্রথম দুটি বস্তুর 
তুলনা করতে বলুন। 

3. বদলা বদলি করে অন্য খেলোয়াড়দেরকে দিয়ে 30 সেকেন্ডের 
মধ্যে পরের দুটি বস্তুর তুলনা করতে বলুন। 

4. খেলোয়াড়দের সম্পূর্ণ বাক্য ব্যবহার করে বস্তুর তুলনা  
করতে হবে। 

উদাহরণ:
হ্যামবার্গারের চেয়ে পিজ্জা বেশী ভালো। 

হ্যামবার্গারের চেয়ে পিজ্জায় বেশী চিস থাকে। 

হ্যামবার্গারের চেয়ে পিজ্জা বেশী সুস্বাদু। 

পরের বার, তুলনা করার জন্য তোমার নিজস্ব আইটেমের সেট তৈরি 
করো।

লিসনিং লয্াব 

একটি গল্প পড়ো বা বলো। গল্প বলার ধারণা প্রয়োজন? এগুলির 
মধ্যে একটি বেছে নাও:

তো�োমাোর তো�খাো একটি দক্ষ�ো 

তো�োমাোর সাোথে� তোদখাো হওয়াো একজন ব্যযক্তি�  

তো�োমাোর নিনথেজর তোদ� 

একটি নিব্যথে�ষ অনষু্ঠাোন

কটি চ্যাযোথে�ঞ্জ যাো �ুনিমা অনি�ক্রমা কথেরথে�ো 

 একটি আকষষণীীয়া জোয়াগাো 

কনিমাউনিনটিথেক সাোহোযায করো 

তো�োমাোর ক্তি�য়া তোখা�ো

তারপর নীচের তালিকা থেকে প্রশ্ন জিজ্ঞাসা করুন:

•  কখন _____   _______ হয়েছিল? 

•  কী হয়েছিল যখন ______? 

•  কার মধ্যে ______ আছে? 

•  ______ সম্পর্কে বলো। 

আপনার সন্তানকে সম্পূর্ণ বাক্যে উত্তর দিতে উৎসাহিত করুন।

উদাহরণ: 

তোমার কুকুর সম্পর্কে বলো। সে আমার বিড়ালের চেয়ে বেশী চনমনে।
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চলতে চলতে

আপনার সন্তানের সাথে বাইরে হাঁটুতে যান। স্কুলে তাদের দিন 
কাটল সে সম্পর্কে কথা বলুন। আপনার কথোপকথন গাইড করতে 
নিম্নলিখিত প্রশ্নগুলি ব্যবহার করুন:

• 	তুমি	কখন	_____	করেছো?	
• 	তুমি	কী	করেছিলে	যখন	______	হচ্ছিল?	
• 	_____	ছিল/ছিল?	
• 	______	করে/করে?	
• 	এটা	উপভোগ্য	ছিল?	এটা	কি	কঠিন	ছিল?	
• 	______	সম্পর্কে	বলো।	

আপনার সন্তানকে সম্পূর্ণ বাক্যে উত্তর দিতে উৎসাহিত করুন।

উদাহরণ:
বিরতির সময় তুমি কী করেছিলে?  
আমি বিরতির সময় সকার ফুটবল  
খেলছিলাম।

আরট্ সট্ডুিও

1. কাগজ এবং রঙের সরঞ্জাম নিন। 

2. পালাক্রমে বিভিন্ন বিন্যাসগুলি আঁকুন। 

3. প্রত্যেক বারের পরে, একে অপরকে বিন্যাসগুলি সম্পর্কে 
জিজ্ঞাসা করুন। আপনার কথোপকথন গাইড করতে 
নিম্নলিখিত প্রশ্নগুলি ব্যবহার করুন: 

• তুমি	কী	এঁকেছো	সে	সম্পর্কে	আমাকে	বলো।	

• তুমি	কোন	প্যাটার্ন	দেখতে	পাচ্ছো?	
• এই	প্যাটার্নের	পরবর্তী	বস্তুটি	কী?	

আপনার সন্তানকে সম্পূর্ণ বাক্যে উত্তর দিতে উৎসাহিত করুন।

উদাহরণ:

ছবির বথু

আপনার সন্তানের সাথে একটি দৈনন্দিন কার্যকলাপ সম্পূর্ণ 
করুন, যেমন রান্না করা। কার্যকলাপের সময় ছবি তুলুন। তারপরে, 
প্রক্রিয়াটি বর্ণনা করতে ছবিগুলি ব্যবহার করুন। আপনার 
কথোপকথন গাইড করতে নিম্নলিখিত প্রশ্নগুলি ব্যবহার করুন:

• রু	করার	সময়	তোমাকে	কী	বের	করে	নিতে	হবে?	
• 	এই	উপকরণটির	নাম	কী?	
• 	আমি	যদি	______	করি	তাহলে	কী	হতে	পারে?	

• 	যখন	আমি	______	করছিলাম	তখন	কী	ঘটেছিল?	

• 	_______	সম্পর্কে	বলো।	
সম্পূর্ণ বাক্যে উত্তর দিতে তাদের উৎসাহিত করুন। 

উদাহরণ:
আমি স্টোভের উষ্ণতা কমিয়ে দেওয়ার পরে কী ঘটেছিল? তুমি 
স্টোভের উষ্ণতা কমিয়ে দেওয়ার পরে জল ফোটা বন্ধ হয়ে গিয়েছিল।

আমি দেখছি

শুরু করার জন্য একজন খেলোয়াড়কে বেছে নিন। সেই খেলোয়াড় 
চুপচাপ এমন একটি বস্তু বা প্রাণী বেছে নেয় যা প্রত্যেকে দেখতে 
পারে এবং তারপরে অন্যান্য বস্তু বা প্রাণীর সাথে তুলনা এবং 
বৈপরীত্য সৃষ্টি করে এটি বর্ণনা করার মতো ইঙিত দেয়। অন্যান্য 
খেলোয়াড়দের অনুমান করতে হবে যে বস্তুটি বা প্রাণীটি কী।

তুলনা এবং বৈপরীত্য সৃষ্টি করার জিনিস:

রঙ আকৃৃতি� আয়�ন বৈ�তি�ষ্ট্যয 

উদাহরণ:
আমি আকাশের মতো নীল জিনিস দেখছি। 
আমি চেয়ারের চেয়ে বড়ো একটা জিনিস দেখছি। 
আমি মাকড়শার চেয়ে ভয়ানক একটা জিনিস দেখছি।
 


