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আপনার সনত্ানের সাথে আপনার মাতভৃাষায় কথা বললে এবং তাদের সাথে আপনার সংসক্তৃি এবং 
অভিজঞ্তা শেযা়র করলে তা তাদের ইংরেজি শেখা জোরদার করতে সাহাযয্ করে। তাদের সামগর্িক ভাষার 
বিকাশকে সহায়তা করার জনয্ যেকোন ভাষায় এই মজাদার গেম এবং কারয্কলাপগলুি বয্বহার করনু।

কারড্ নিযে় কথা 
বলা

1. নীচের প্রম্পটগুলি ব্যবহার করে কার্ডগুলির একটি সেট তৈরি 
করুন। 

2. কার্ডগুলিকে একটি স্তূপে রাখুন। 

3. প্রথম খেলোয়াড়কে সেই স্তুপের থেকে একটি কার্ড বাছাই 
করতে হবে, প্রম্পটটি পড়তে হবে এবং উত্তর দেওয়ার জন্য 
আরেকজন খেলোয়াড়কে বেছে নিতে হবে। 

4. সমস্ত কার্ড ব্যবহার না হওয়া পর্যন্ত গেমটি চালিয়ে যান। 

প্রম্পট:
•  _____ পরের সপ্তাহে কী করছে? 

•  মৌমাছি এবং বাদুড় কীভাবে একই রকম হয়? 

•  মানুষ কি 1800 এর শতকে গাড়ি চালাত? 

•  উদ্ভাবকরা কি একে অপরের ধারণার উপর ভিত্তি করে 
উদ্ভাবন করেন? 

•  একটি আকৃতি একটি রম্বস, একটি চতুর্ভুজ, বা একটি 
ত্রিভুজ কিনা আপনি কীভাবে জানবেন? 

•  আপনি ঘোড়ার বিষয়ে নাকি জিরাফ বিষয়ে পড়তে চান? 

আপনার সন্তানকে সম্পূর্ণ বাক্যে উত্তর দিতে উৎসাহিত করুন। পরের 
বার, বিভিন্ন প্রম্পট সহ কার্ডের একটি নতুন সেট তৈরি করুন!

ঘডি়র আওযা়জ 
করনু 

1. পালাক্রমে এই প্রশ্নগুলি জিজ্ঞাসা করুন: 

• 	 তুমি	কি	একটি	বই	পড়তে	চাও	নাকি	টিভি	দেখতে	চাও?	
• 	 তুমি	কি	কেনাকাটা	করতে	চাও	নাকি	পার্কে	যেতে	চাও?	
• 	 তুমি	কি	গান	শুনতে	চাও	নাকি	একটি	ভিডিও	দেখতে	
চাও?	

• 	 তুমি	কি	উড়তে	চাও	নাকি	সুপার	স্পিড	চাও?	
• 	 তুমি	কি	সমুদ্র	অভিযানে	যেতে	চাও	নাকি	পর্বত	
অভিযানে	যেতে	চাও?	

• 	 তুমি	কি	পান্ডার	সাথে	খেলতে	চাও	নাকি	সিংহের	সাথে	
খেলতে	চাও?	

2. একজন খেলোয়াড়কে 30 সেকেন্ডের মধ্যে যতগুলো সম্ভব 
প্রশ্নের উত্তর দিতে দিন। 

3. খেলোয়াড়দের একটি সম্পূর্ণ বাক্যে প্রশ্নের উত্তর দিতে 
হবে। 

উদাহরণ: 
তুমি কি মহাসাগরে সাঁতার কাটতে চাও নাকি পুকুরে সাঁতার কাটতে চাও? 
আমি বরং মহাসাগরে সাঁতার কাটতে চাই।

পরের বার, আপনার নিজের প্রশ্নের সেট তৈরি করুন!

কথা বলো

আপনার সন্তানের সাথে আপনার, পরিবারের 
কোনো সদস্য বা কোনো বন্ধুর সাথে ভ্রমণ 
করার সময়ের কথা বলুন। আপনার সন্তানকে 
এই ভ্রমণ সম্পর্কে আরও জানতে তাদের 
সাক্ষাৎকার নিতে সাহায্য করুন। আপনার 
কথোপকথন গাইড করতে নিম্নলিখিত 
প্রশ্নগুলি ব্যবহার করুন:

• 	 তুমি	কখন	_____	থেকে	_____	এ	চলে	গিয়েছো?	
• 	 কীভাবে	_____	এবং	_______	একই	রকম	হয়?	
• 	 কীভাবে	_____	এবং	______	আলাদা	হয়?	

• 	 ________	এর	কী	ঘটেছে	ব্যাখ্যা	করো।	
পরের বার, ভবিষ্যতের ট্রিপ বা ভ্রমণের বিষয়ে কথা বলুন!
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এটা অভিনয় 
করে দেখাও

1. তালিকা থেকে একটি কার্যকলাপ চয়ন করুন। 

• 	 খেলাধুলা	করা	
• 	 সিনেমা	বা	কনসার্টে	যাওয়া	
• 	 বন্ধু	বা	পরিবারের	সদস্যদের	সাথে	দেখা	করা	
• 	 একটি	উৎসবে	যোগদান	
• 	 ডাক্তারের	কাছে	যাওয়া	
• 	 কেনাকাটা	করতে	যাওয়া	

2. একজন খেলোয়াড়কে এটি অভিনয় করতে বলুন। 

3. অন্যান্য খেলোয়াড়রা পালা করে সম্পূর্ণ বাক্য ব্যবহার করে 
কার্যকলাপের অনুমান করবে। 

উদাহরণ:  
সারা পরের সপ্তাহে কী করছে? সে পরের সপ্তাহে ডাক্তারের কাছে  
যাচ্ছে।

পরের বার, আপনি আগামী মাসে বা পরের বছর কী করবেন তা নিয়ে 
কথা বলুন! সপুার সরট্

1. প্রতিটি খেলোয়াড়কে দুটি প্রাণী চয়ন করতে বা আঁকতে 
বলুন। 

2. খেলোয়াড়দের একটি সম্পূর্ণ বাক্যে প্রাণীগুলির মধ্যে তুলনা 
করতে হবে। 

3. তারপরে, খেলোয়াড়দের তাদের পশুগুলির মধ্যে একটিকে 
অন্য খেলোয়াড়ের সাথে বিনিময় করতে হবে এবং প্রত্যেকের 
পালা না হওয়া পর্যন্ত খেলা চালিয়ে যেতে হবে। 

উদাহরণ:  
মৌমাছি আর বাদুর একই ধরনের কারণ তাদের উভয়েরই ডানা 
আছে।

পরের বার, তুলনা করুন:

দে�শ      ফল     ফুল  

দে�লা      যাানবাাহন     ঋতুু

আমি দেখছি

বাইরে যান এবং শুরু করার জন্য একজন খেলোয়াড়কে বেছে নিন। 
সেই খেলোয়াড় গোপনে এমন একটি আইটেম বা প্রাণী বেছে নেবে 
যা প্রত্যেকে দেখতে পারে এবং একটি ইঙিত দেবে যা এর বর্ণনা	
করে । অন্যান্য খেলোয়াড়দের অনুমান করতে হবে যে বস্তুটি বা 
প্রাণীটি কী।

বর্ণনা করার জিনিস:

রঙ     আকৃৃতিতু     অবাস্থাান     তিবানাাস   

অবাস্থাানেনর      আকৃানেরর     বৈবাতিশষ্ট্যা

উদাহরণ: 

আমি একটা লোমশ জিনিস দেখছি। 

আমি চার-পেয়ে একটা জিনিস দেখছি। 

আমি গাছের নীচে থাকে এমন একটা জিনিস দেখছি।

শবদ্ নিযে় মজা 

শব্দগুলি ধ্বনি দিয়ে তৈরি। আপনার জানা শব্দের অংশর বিভিন্ন 
ধ্বনি সম্পর্কে চিন্তা করুন।

1. আপনার চারপাশের একটি আকৃতি চয়ন করুন। 

2. আপনার সন্তানকে সেই আকৃতির নাম বলুন। 

3. ধ্বনি দ্বারা শব্দকে ভাঙুন। 

4. আপনার সন্তানকে জিজ্ঞাসা করুন যে সে প্রথম এবং শেষ 
কোন ধ্বনি শুনেছে। 

উদাহরণ: এটি একটি রম্বস। ধ্বনিগুলি হল:  
/র/ /ম্ব/ /স/। প্রথম ধ্বনিটি হল /র/। 
 শেষ ধ্বনিটি হল /স/।


