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말하면서 배워요
능숙하게 말하는 사람은 글을 읽을 때 대화하듯 자연스러운 
목소리로 말합니다. 재미있는 활동으로 자녀가 구두 언어 능력을 
키울 수 있도록 도와주세요.

1. 소리 내어 읽을 수 있는 짧은 텍스트를 자녀와 함께 
선택합니다. 

2. 자녀가 명확하고 표현력 있게 말하는 연습을 하도록 합니다. 
3. 그런 다음 친구와 가족을 위한 오디오북을 만들기 위해 직접 

녹음하도록 격려합니다. 

자녀와 모국어로 대화하고 문화와 경험을 공유하면 영어 학습을 강화하는 데 도움이 됩니다. 모든 언어로 
제공되는 재미있는 게임과 활동으로 자녀가 전반적으로 언어를 발달시킬 수 있도록 도와주세요.

순서대로 놓기
1. 각 사람은 온도에 따라 물건을 선택하거나 뽑습니다.  
2. 각 사람이 선택하거나 그린 물건을 비교하고 온도(뜨거움, 더 

뜨거움, 가장 뜨거움)에 따라 오름차순으로 정렬합니다. 
3. 그런 다음 온도(차가움, 더 차가움, 가장 차가움)에 따라 

내림차순으로 물건을 정렬합니다. 
다음에는 다른 방식으로 물건을 정렬해 보세요. 

• 	크기(가장 큼,	가장 작음)	
• 	속도(가장 빠름,	가장 느림)	
• 	키(가장 큼,	가장 작음)	

사진으로 배워요 
밖에 나가서 다양한 식물 사진을 찍습니다. 그런 다음 각 식물의 
다른 부분에 대해 이야기하세요. 

다음에 대해 질문하고 대화를 이끌어 나갑니다.

• 식물에 열매가 달렸나요?	
• 식물에 야채가 달렸나요?	
• 식물에 가시가 있나요?
• 식물에 꽃이 피었나요?

자녀가 완전한 문장으로 대답하도록 이끌어 줍니다.

밖에서 배워요
자녀와 함께 쇼핑 여행을 계획합니다. 살 물건 목록을 함께 
작성하세요. 목록에 추가할 물건을 자녀에게 물어봅니다.

예:
쿠키를 살 수 있을까요?  
네, 쿠키를 살 수 있어요.

쇼핑을 마치면 무엇을 샀는지 물어보세요. 완전한 문장을 
사용하도록 이끌어 줍니다. 다음 프롬프트로 대화를 이끌어 
보세요.

• 	무엇을 샀나요?	
•              	을(를)	샀어요.
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듣기로 배워요 
이야기를 큰 소리로 읽거나 들려줍니다. 다음을 이야기할 수 
있습니다.

흥미로운 장소 동물

태어난 나라 발명가

지역사회 봉사활동 역사 속 인물

선택하고 다음을 질문합니다.

• 	왜	             	은(는)	             	이(가)	되었나요?
• 	얼마나 자주		             	하나요?
• 	왜	             	은(는)	             	을(를)	해야 하나요?	
•              	은(는)	             	을(를)	어떻게 생각했나요?
•              	은(는)	다음		             	에 무엇을 하나요?
• 	처음/마지막에 어떤 일이 있었나요?	
• 	주로 무엇에 관한 이야기인가요?	
• 	어떤 생각이 떠오르나요?	

자녀가 완전한 문장으로 대답하도록 이끌어 줍니다.

예:
엘렌 오초아는 왜 우주비행사가 되었나요? 
우주를 탐험하고 싶어서 우주비행사가 되었습니다.

그림으로 배워요
1. 종이와 색칠 도구를 준비합니다. 
2. 그날 아침/오후/저녁에 한 일을 번갈아 가며 그립니다. 
3. 차례가 끝날 때마다 서로 그림에 대해 물어봅니다. 다음에 

대해 질문하고 대화를 이끌어 나갑니다. 
• 	아침/오후/저녁은 어땠나요?	
• 	어떤 일을 했나요?	
•              	을(를)	어떻게 생각했나요?

자녀가 완전한 문장으로 대답하도록 이끌어 줍니다.

예:
공연을 보러 가서 즐거운 시간을 보냈습니다. 
좋아하는 가수의 공연을 보러 갔습니다. 
그녀의 노래를 라이브로 들을 수 있어서 정말 좋았어요.

토너먼트 시간
시 토너먼트를 개최하세요! 각 참가자는 온라인에서 시인이 낭독한 시를 찾아 농구 경기처럼 토너먼트 대진표를 만듭니다. 팀 
이름 대신 시 제목을 붙입니다. 그런 다음 각 참가자는 자신의 시를 낭독합니다. 두 참가자는 맞붙을 경쟁자를 서로 선택합니다. 
가족 구성원들은 토너먼트의 챔피언을 투표로 결정합니다.


