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Parler avec votre enfant dans votre langue maternelle et partager avec lui votre culture et vos
expériences favorisent son apprentissage de I'anglais. Ces jeux et activités amusants sont
disponibles dans nimporte quelle langue pour favoriser le développement global du langage.

S‘amuser avec
les sons

Les mots composés sont constitués de deux mots
plus petits. Pensez & des mots que vous connaissez
qui sont réunis pour former un mot composé.

1. Choisissez parmi les mots composés suivants :

papillon mat arc-en-ciel

roue de charrette  hot-dog étoile de mer

boucle d’oreille milk-shake tournesol

luciole porcherie chronologie

2. Dites le mot d votre enfant.

3. Demandez a votre enfant de séparer le mot en
deux mots plus petits.

4. Expliquez le sens de chaque
petit mot et du mot composé
plus grand.

Exemple:
spiderweb = spider + web
(toile d'araignée)

Parlons avec
les cartes

1. Créezun jeu de cartes ¢ 'aide des questions
ci-dessous.

2. Faites une pile avec les cartes, face cachée.

3. Le premier joueur doit piocher une carte dans
la pile, lire le message et choisir un autre joueur
qui répondra.

4. Lejeu se termine quand il ne reste plus de
carte.

Messages:
® Décris ce que tu fais a I'école.
® Selon toi, d quoi va ressembler ?
® Est-ce que tu aimes ?

® Sj tu pouvais ou ,
qu’est-ce que tu choisirais ?

® Propose deux choses que nous pourrions
faire ce week-end.

® Décris comment nous pouvons aller &

La prochaine fois, créez un nouveau jeu de cartes
avec des messages différents!

',("7’- On sort!

Allez dehors avec votre enfant. Parlez des choses
gue vous voyez. Les questions suivantes vous
adideront a orienter votre conversation:

o
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® Ouestton ___ ?

® Comment y parvient-il?

® Qu’'est-ce que c'est?

® A quiappartiennentces ___ ?

® Combien de y a-t-il?
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= Le mime

1. Choisissez une activité dans la liste:

Dessiner Faire du sport

Faire de la patisserie Manger un fruit

Apprendre Jouer de la musique

2. Demandez & un joueur de mimer l'action.
3. Atour de role, les autres joueurs doivent deviner
I'activité en faisant des phrases complétes.

Exemple:

Est-ce que tu aimes jouer au base-ball?
Oui, j'aime jouer au base-ball.

Photomaton

Réalisez une activité quotidienne avec votre enfant,
par exemple la cuisine. Faites une photo au début,
au milieu et a la fin de I'activité.

Ensuite, utilisez les photos pour ordonner les
événements de l'activité. Encouragez votre enfant &
utiliser des mots comme d’abord, ensuite, puis, enfin
et finalement.

Activités quotidiennes & essayer:
® Laver la voiture, la vaisselle, le linge

® Sortir les poubelles
® Se préparer pour aller a I'école
® Se préparer pour aller au lit

Atelier d'art

1. Prenez du papier et du matériel de coloriage.

2. Atour de role, dessinez des choses qui sont
grandes et petites.

3. Aprés chaque tour, interrogez-vous mutuellement
sur ce que vous avez dessiné. Les questions
suivantes vous aideront & orienter votre
conversation:

® Qu'est-ce quec’est? | Qu'est-ce que c'est?
* De quelle forme est-il? | Quelle taille font-ils?
¢ Combien de y a-t-il?

Encouragez votre enfant & répondre
en faisant des phrases complétes

Exemples:
C’est une paire de chaussures. .
Elles sont grandes.

Il'y a deux chaussures.
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Je vois, je vois,
devine quol

Q

Choisissez quel joueur va commencer. Ce joueur choisit
sans le dire & personne un objet que tout le monde peut
voir et donne des indices permettant de le reconnaitre.

Les autres joueurs doivent deviner de quel objet il s'agit.

Voici quelques éléments de description:

La couleur Laforme

La position L'emplacement

La taille

Exemples:

Je vois quelque chose dans la rue.

Je vois quelque chose au coin de la rue.
Je vois quelque chose de grand.
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